& 56 Triomings, 4 régiettes, fa régle o jeu.

MISE EN PLACE

Eialez tous les Triominos faces cachaes sur 1 tahle et maélangez-ies:
" Pour une partie 4 2 joueurs, chacun pioche 9 Trigminos et les piace suf 5a régletie.
| - Pour une partie 4 3 ou 4 joueurs, chacun pioche 7 Trominas et les place sur 5a régiens.

| Lo reste des Triominos canstitue la pioche. : ._
Pour décider qui commance la pastie, chague joueur pioche un Triominos. Gell qui obtient le plus fort tatal en additionnant €
de nouveau). Ces tufles retounent ensulie dans la pioche. |

Al

shiffres de 5 tule devient le premier joueut (e cas d'égalite, piocher
v | h_ _

pose au milleu de fa surface de o fvoie gL ALT ot
Son tour est alors terming, La partie se pourstits ™

D A I
Pour debutes |a partie, 18 premier joueur eholait un de ses Triominos et ke
rarque N Soore cofrespandant au total dies chifires inscrits sur i tutle foude.

| dans fe sens des alguilles d'une mantre. :..:.
Le joueur dort c'est fe tour dolt placer un Triomings & cité d'une tuile déji posée. Pour que ce Coup soft vallde, ces 2/Triomings

doivent avoir un cotl Bn oMU, C8 qui signifie que les deux pointes doivent correspondre (voir fig. B et C). Les Eﬁ_ﬂ, L
et £ montrent des Coups ner-autordsés. On ne peut jouer guiun seul Triominos par tour. Pour chaaus EE#% o

jolse, Il taudra vérifier qua toutes les pointes respectent la regie des contacts,

SCO N

L& score Bat Galculé an additlonnant les trols chiffres oy Triomings qui vient d'etre placé (voir exemples).

| En phiss de a valeur du Trigminas poss, | st possible de marquer des points LOMUS en formant certaines figures . A
A 40 points supplameantalfes pour ur PONT (fig. F). Pour former un pont, il faut un espace vide de chague cité du Trioavinog
| joud et que la pointe ppposts corresponde s -
A 50 paints supplémentairgs pour ull HEXAGONE (. G). A il
A 80 points supplementalres pour ur DOUBLE HEXAGONE (fig. H) . 1§

A 70 points supplémentaires pouT TRIPLE HEXAGONE (fig. ') )

St U foueur ie peut pas (ou N veut pas) pose! i Triomings, |t pioche une tuile et tente aussitdt de la __Eﬂq..m_.m_ 'y parvien .
_. ﬁﬁ.ﬁ%%ﬁ.mﬁnﬁ.?.nﬂ Pinsucces. il ploche une troisiéme £t derniere tuile qu'il tente
uﬁﬂ!ﬁi&!ﬁnn | 2

Al o A Sl
Pour chaque Triominos nloctd, ce inueur cedult £ poifits de $0n score. 5 Apriss avolr pioche 3 tois il ne ﬁmhaﬁwaa.ﬁm.%#. .
| perd encore 10 points supplémentaires : soit un total de 25 points [5+5+5+10 points ge penalite]. : b |
| On considére alors que son tour est fin, e'est au tour 8 joueur suvant . L:w

IN PARTIE ._:.
Lorsau'un inueur pose son dernier Triominos, | ootient un bonus de 25 points &t comptabilise les points restantsuries

| réglettes des autres jousurs pour las ajoitter & son SCOfe.

| LE VAIN QUEUR

.. EE&EE.%E%E%QE&EE&EE.

- B un § . gﬁﬁ.ﬁaﬁﬁu_ﬂiﬁii___ﬁm@m%:am;ﬂinﬁﬁﬁ;%wﬁsﬁam_ : he=-
- 5i plus personne ne peut jouer, |2 partie < arite. Les jousurs comptabilisent respectivement les points restant Or bedr S
églette et les soustraient de leur . . . . g

| - Chague tulle est unique; ceta permet d'élaporer des stratégies de placement, Pensez A anticiper e coup Efﬁn.ﬁ.ﬁﬁ% ..__
des emplacements favorables. e !
L

_ S OFFICI LES .
Le Triominos est souvent joue e manitre décontractée, sur une seule manche, voire, sans compter 1S poinis

i Saches cependant gLl ayiste une régie officielle pour fes tobmiois. Les parties ge jouent &n 4
ler les points sur 200 3 manches. Quand un joueur dipasse 1es 400 points, ceia signifie que
O finit fa partie en cours avant de gtetminer e vainqueur

Bﬁ&;iﬂﬁ;ﬂﬁaﬁami%ﬁﬁu&g%%n%a&qﬁaga
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Fig. A-B-C
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score 1+3+4=8 score 1+2+3=6 score 3+2+2=7

Fig. D-E D E
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