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Recto : lettre rugueuse Verso : sithouette et mot

' Le coffret contient aussi une bande de carton pliable servant de séparateur pour la partie interne. Pour
e monter, il suffit de plier le carton au niveau de la rainure puis de l'enfiler dans les fentes présenfes a
Vintérieur de la boite. Vious obtiendrez deux compartiments : dans le plus grand, vous pourrez ranger |
les cartes et dans le plus petit les sujets prédécoupés. u_
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Préparation du matériel
Avant de cormmmencer, il est nécessaire de
derniers dans le bac de recyclage.
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Activité 1 - LES LETTRES RUGUEUSES

Matériel a utiliser : * cartes avec les lettres rugueuses.

l'adulte prend deux lettres rugueuses et les dispose sur la table en partant de la gauche vers la droite (nous
vous conseillons de ne pas mettre ensemble des lettres ayant un son semblable, par exemple d/t ou m/n).
Il en prend une, touche la lettre avec l'index et le majeur et en prononce le son. Lenfant est invité a faire de
méme. Ensuite, l'adulte passe a la « lecon en trois temps ».
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Activité 2 - LAPPARIEMENT DES IMAGES ET DES SILHOUETTES

Matériel a utiliser : » sujets prédécoupés » cartes silhouette et mot.

L'adulte présente a 'enfant les sujets prédécoupés. Il en prend un a la fois et en
prononce le nom. Ensuite, il demande a I'enfant de reconnaitre 'image correspondante
(« Tu me donnes... » ou bien « Montre-moi... »). Enfin, il montre le sujet et invite
l'enfant 3 dire le nom correspondant (« Comment s'appelle ceci 7 »). Quand tous les
sujets ont été présentés, 'adulte pose sur le plan de jeu les cartes sithouette et mot
et pose dessus les sujets correspondants afin de les apparier, tout en répétant le nom
du sujet a voix haute,

Activité 3 — LES IMAGES ET LES INITIALES

Matériel a utiliser : = cartes avec les lettres rugueuses * sujets prédécoupes.

L'adulte prend deux letires rugueuses et les dispose sur le plan de jeu. |l prend le sujet prédécoupé ayant le son
initial correspondant a |a lettre et il le pose en dessous. Puis, il invite I'enfant a réfléchir non seulement sur la
graphie de la lettre mais aussi sur le son gu'elle produit. Il recommence de la méme fagon avec la deuxiéme
lettre puis avec les aufres. Lenfant est invite a faire de méme.

Le contrble de l'erreur se fait en vérifiant au dos de la carte si l'initiale du mot correspond. De plus, en
superposant le sujet et la silhouette, les deux images doivent coincider.

AUTRES ACTIVITES

- U'adulte invite l'enfant a piocher une lettre rugueuse et a trouver autour de lui des ohjets commengant par
la lettre en question.

- L'adubte invite I'enfant a chercher d'autres mots commencant par cette letre.

- L'enfant doit deviner la lettre que 'adulte trace du doigt sur son dos.
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