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ans ce mode de jeu, soit les joueurs savent lire soit un joueur ou un lecteur-accompagnateur

i Jeu it les devinettes Lout au long de la partie.

2 premier joueur — ou le lecteur — lit a voix haute la devinette de la carte qui se trouve sur le haut
o la pioche. Il ne doit pas prendre la carte en main car la réeponse se trouve au verso de la carte.
peut relire la devinette autant de fois que les joueurs lui demandent.

15 Joueurs discutent entre eux jusqu'a formuler une seule réponse.

» premier joueur retourne ensuite la carte pour verifier la réponse.

Si la réponse est fausse, le joueur place la carte dans une défausse a coteé de la pioche.

Si la réponse a la devinette est correcte, les joueurs peuvent chercher l'élément sur le plateau,

N se réferant a la partie Cherche & de la carte qui leur donnera le nombre d'apparitions
Ir le plateau. lls cherchent ensemble et placent un pion sur chague element trouve.

ar exemple, si les joueurs tirent cette carte, ils doivent trouver 6 escargots sur le plateau
uel que soit le coteé du plateau).

Si les 6 escargots sont trouves, les joueurs remportent la carte, et le joueur situe
la gauche du premier joueur tire ensuite une carte et ainsi de suite.

Si les joueurs ne trouvent pas les 6 escargots, ils peuvent consulter la feuille « Solutions »,
1a1s la carte sera alors defaussee.

1 partie est finie quand les joueurs ont remporte collectivement 15 cartes.

‘est un mode de jeu non collaboratif, qui peut aussi se jouer en solo !
' parties de ce mode de jeu durent 10 minutes.

» plateau est assembile sur la table, cote « illustration » ou céte « fond blanc » (plus difficile). ATTENTION !
ne pioche de 25 cartes mélangées est placée face Cherche & visible et les 9 pions Les jouewns ne doivent pas genen
Nt poses a cote du plateau. Le joueur qui pose le plus de pions remporte la carte. fes auines joueuns en ae penchant

est le joueur qui a le plus de cartes a la fin des 10 minutes qui remporte la partie.
1 solo, le joueur doit remporter 10 cartes en 10 minutes pour gagner la partie.



