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Un jeu pour 2 a 5 joueurs, & partir de B ans

CONTENUE

26 tuiles Tour (25 petites, 1 grande)

16 morceaux de Tour
4 catapultes

10 cubes de Munition (3 petits, 1 grand)
1 sablier
1 planche d'autocollants

Note: Avant la premiére partie,
détachez soigneusement les tuiles
Tour de leurs planches. Collez un
symbole Ka-Woom sur chaque cube
et un autocollant personnage sur
chacune des catapultes.

catapulte
saboteur 4
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BUT DU JEU

A chaque nouveau tour, un des joueurs est le maitre batisseur, et les
autres joueurs sont des saboteurs. Pendant que le maitre batisseur essaie
de construire le plus de Tours possible avant I'écoulement du sablier, les
saboteurs tentent de les détruire. Si une ou plusieurs Tours sont encore
debout lorsque le sablier s’est écoulé, le maitre batisseur marque des
points grace a elles. Le premier joueur qui atteint ou depasse 16 points
de victoire gagne la partie.

MiSE EN PLACE

Placez la grande tuile Tour au centre de |a table. Meélangez bien les

25 petites tuiles Tour et répartissez-les autour de Ig grande tuile Tour,
comme sur lillustration ci-dessus, afin de constituer P'aire de jeu.

Le dernier joueur & étre allé dans une Tour est designé maitre batisseur pour

le premier tour. |l prend tous les morceaux de Tour et les place devant lui.
Gardez le sablier a portée de main |
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de terre peut avoir lieu & chague tour

aisgent par la suite, rien ne se passe 1
st pas pris en compte.

n seul gremblement

les Ka-Woom appar
qui tombe de la table n'e

» Attention : U
Si d'autres symbo
Tout cube de NMunition

| est interdit de gener le maitre batisseur ou de faire bouger

» Attention :
construit ses Tours.

\a table pendant qu'il

Des gue e sablier sest scoulé, tous |es joueurs s'arrétent et 0N compte

on vérifie qu'elles ont ete
t Pour chague Tour validée, le maitre batisseur
andante et la place devant lui face visible. Le
cune des tuiles Tour indique les points de

=5 points.

5, une ou plusieurs Tour
-anstruites correctemen
-rend la tuile Tour corresp
~ombre représente sur cha

~toire quelle rapporte.

s gont encore debout,

dre apres recoulement du

Tour est détruite ou g'effon
Tour complétee !

Attention @ S UNé
quand meme comime une

-ablier, elle compte
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- maftre batisseur @ complété ces deux Tours. Il marque 3 + 5 = 8 points.
dans le sens horaire devient le

joueur suivant
peut commencer.

~ 5 le tour est terminé. Le
uyveau tour

-~ yeau maitre hatisseur, et un no

riN DE LA PARTIE
points de Jictoire gagne 18 partie !

_= premier joueur qui atteint ou dépasse 16

tée sur la grande
un joueur parvient a
ant 'ecoulement du

a de construire la Tour represen
16 points de victoire. Si
Jelle ne s'effondreé pas av

Mote : |l est tres difficil
1= Tour, mais elle rapporte
Tour géante et g

_~fier cette
diatement |

=nlier, il gagne imme
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| he convient pas a un anfant de moins da 3 ans Prigsance e petits Blements
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