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Un esaltante gioco d’equilibrioc architettonice
per 2-4 giocatori che non soffrons di vertigini
dagli otto anni in sy creato da Rill Payne.

Nel paese dove fioriscono i Limoni viveve tna volta
un allegro giovanotto chiamato dai stoi amici sem-
plicemente "Paletti”. Eqli aveva in testa nnunics
cosa: portare d termine la costruzione dello sfarzose
castello in avia che un tempo suo nonne, un tipo un
po’ stravagante, aveva iniziato ma che Per mancan-
zd di ducati non aveva mai completato,

Hnche Paletti eva a corto di ducati Péro aveve un
piano geniale: perché comprare nuove colonne se ai
piani infeviori ce n'evano tante che stavans in giro
inutilmente? Bisognava solo smontarle, portarle al
plano supeviore e li veinsersirle!

“Eccellente, Paletti” esclamarono i suoi amici 6 si
misero al lavore. Cosi sorse un sontuoso edificio
dalla steuttura davvero ardita: la Villa Paletti!

Prrtreppo oggi nessuno sq pii qiale colpo di vento o
quale brezzoling ha privato i posteri della VILLA
PALETTL Per gli specialisti perd una cosq & cevta:
Paletti - in grande anticipo sui tempi — avevy fatto
un'invenzione, la portata della quale pus venive pien-

amente valutata solo oggi: U'enropallet!
Fine del ..paletto.

Un jeu d'adresse porr 2 & 4 avchitectes n'étant pas
S1iets an vertige, & partir de 8 ans, de Rill Payne.

Hu pays des citrons, vivait 1n dréle de personnage
Surnomme par ses amis «Pqletti»,

don véve était d'achever la construction du Luxuenx
chateau que son grand-péve, qui etait encore plus
bizavre que lui, avait un jour entreprise, mais qui,
nayant pas assez d argent, n'en avait jamais vy Le
bout,

Or, Paletti non plus n'avait pas d argent, mais heu-
veusement, il avait en une idée géniale. Pourquoi
acheter de nouvelles colonnes aloys quil y en avait
plein dans les etages infévieurs et que personne ne les
utilisait? Pourquoi pas les démonter, donc, et Les
installer dans les étages supériewrs?

«Clest une idée géniale, Paletti», se sont exclamés
3es amis e, c'est ainsi, qu'ils se sont lancés dans cette
nouvel qventure, Car il s'agissait bien d’un chateau
peu banal, cette VILLA PALETTI!

Hujorrd'hui, personne ne comprend pourquoi la villa
de Monsieur Paletti n'existe plus. Les experts sont
convaincus que c'était pourtant un excellent inven-
teur et que ses contemporains avaient largement
sous-estimé son talent,
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Materiale

1 base

o plateaux di legno in 5 colovi diversi
20O colonne in 3 formati e 4 colori
1sigillo del costruttore

1 gancetto

queste regole di gioco

platean - rosso

platean 4 - arancione

platean 3 - giallo

platean 2 - verde

platean 1- bly

ﬁ{g* i

La sequenza dei plateanx dal basso in alto.

dcopo del gioco

| giocatori fanno a gara a portave le proprie colonne
all'ultimo piano della VILLA PALETTI. Ogni volta
che un giocatore non avrg piil colonne da portare al
piano superiore, pus sistemare un nuovo pleatean
sulla costruzione. In questo modo il sontuoso palazze
diventera sempre piit alto e fragile. Chi viuscira a
metteve sull ultimo platean il maggior numero di
colonne del suo colore e quelle piit preziose diventera
il nuovo capo costruttore

Chi invece fara crollare la VILLA PALETTI cadva

in grande disgrazia.
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Le matériel

1 base

o plateaux en bois en 5 coulenrs différentes
20 colonnes en 3 formats et en 4 coulenrs
1le scean du mattre d'cerivre

1 petit crochet

la végle du jey

platean - rouge

- platean 4 - ornge

platean 3 - jarne

platean 2 = vert

plateau 1= bley

[Lustration 1

ordre des plateanx du bas vers le hant

ut du jeu

Les jouenrs essaient de placer Leurs colonnes suy Le
platean Le plus élevé de Lg villa Paletti. [ chaque
fois quun joueur se vetrouve bloqué sur le dernier
nivean, il peut gjouter un nouvean plateau sur la con-
struction. Hinsi, le chateau devient de plus en plus
haut - et de plus en plus instable. Le jouenr qui réus-
sit a placer le plus grand nombre de colonnes de sa
couleur, et les plus belles colonnes qu'il possede, sur
le platean Le plus haut, devient le nouvel avchitecte

en chef, Mais, attention, gare a celui qui fait 8'écrou-
ler La VILLA PALETT, il sera puni...




Prepavazione del gioco Les préparatifs

La base viene posta nel centro del tavolo, i tengono Posez la base au milien de la table. Préparez les cing

pronti i cingue plateaux, il sigillo quadricolovre del plateanx, le sceau et le petit crochet. Les jouers pla- : L\
costruttore ed il gancetto. I giocatori dispongono cent tous ensemble, et comme ils Le souhaitent, Les

quindi contemporaneamente ed Proprio piacere le colonnes sur la base. Puis, ils installent Le plateay

colonne sulla zona edificabile dellg base. Quindi si blew de maniére & ce qu'il soit parfaitement stable et

pone il platean blu sulle colonne in modo che la repose bien sur toutes les colonnes (voiv illustrations

superficie del platean non sporga lateramente dallq 2 et 3).

base Cvedi figure 2 e 3)

Figira 2: [l platean bly viene sistemats
non appena tntte le colonne si trovans
sull area edificabile. Nella zong vieta-
ta non ci devono essere colonne.

lilnstration 2: On place le platean blen
stir les colonnes ay moment o torntes les
colonnes se troyvent sir la base. On ne

doit pas placer de colonnes dans lg zone

mterdite,
Figura 3: Il platean bly non deve Unstration 3: Le platean blew dot ?
sporgere lateralmente dallg base, étre parfaitement stable. -

Svolgimento del gioco Le déroulement du jeu

Cper 4 persone) (potir 4 personnes)

H. Inizio del gioco ed assegnazione H. Le premier joueur et Uattribution ¥
dei colori des couleurs
L giocatove piii giovane lancia il dado con il sigillo Le joueur le plus jeune lance le sceau du maitve

del costruttore e determing cosi il colove delle sue d cetivre pour déterminer quelle sera sa couleur de

colonne. Quindi gli aliri giocatori scelgono uno dopo colonne. Ensuite, les artres Joueurs font de méme, g

Valbro uno dei colori rimasti. Jid ogni giocatore tour de vole, jusqu’a ce quils aient tous une couleuy

spettano tutte e cingue le colonne del suo colove. IL de colonne définie. Chaque joueur obtient cing colon-

grocatore che per ultimo ha scelto il colove incomin- nes de sa couleur. Le joueur qui vegoit les colonnes de

cia il gioco. la devniére couleur commence lg partie.
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B. La costruzione

oi costruisco ueo a turne. [Durante la costruzione
devono venire rispettate le REGOLE GENER.ALI
I COSTRUZIONE (vedi pagina 6).

IL progetto di costyuzione viuscito

Il giocatore di turno prende una colonna qualsiasi
delle sue (libera o gia inserita nella costruzione) e la
sistema sul piano attualmente piii alto. [Da quale
piano lui prenda la colonna & indiffevente Cvedi la
figura 4. Se gli riesce di mettere la colonna piil in
alto ha portato a termine la sua mossa.

Fignra 4.

La colonne che gia si trovane al
piano attnalmente piti alto non
possono venir nsate per la costri-
zione.

[l progetto di costruzione intervotto
« Un tentative di costruzione che vischia di fallire
puo venive intervotto in ogni momento Cvedi la figu-

ra 9)

« Le colonne devone venir rimesse al Lovo vecchio

posto e non possono piti venire usate per un'ulterio-
re mossd fino alla fine del gioco (vedi figura Sh)
* La mossa & terminata.

Mettere un nuove plated

e Chi prima di effettunare una mossa dichidara di non
esseve in grado di mettere nessuna delle sue colon-
ne sul piano pitt alte senze fav crollare villa
Paletti, fa domanda di poter mettere un nuovo pla-
teau sull’edificio Cvedi La sequenza dei plateanx
determinata nelle figura 1

« Gli altri giocatori possono opporsi.

+ [l giocatore che per primo fa opposizione deve met-

3. La conshruction

Les joueurs participent d la construction, a tour de
role, et en suivant le sens des aiguilles d'une montre.
[ls doivent toujours respecter le REGLEMENT
GENERAL DE LA CONSTRUCTION (voir
tablean).

Un projet de construction réussi

Un jouenr choisit La colonne de son choix dans sa con-
lewr (la colonne deit etre isolée on au-dessous d'un
platean) et La place sur le platean Le plus haut. IL peut
choisir une colonne de wimporte quel platean Cvoiv
illustration 4. §'il véussit & placer la colonne sur le
platean le plus haut, il passe la main an jouenr suivant.

{{instration 4

On ne peut pas ntiliser les colon-
nes egm' se tronvent tf:fi a sur le )
platean le plus hant.

Un projet de constyuiction interrompn

« i un projet de construction menace d'échoner, le
Jotenr peut, a tout moment, intervompre sa tentati-
ve (voir illustration Sa),

« 5i c'est le cas, il doit vemettre la colonne choisie ot
il Uavait prise et ne doit plus L'utiliser dans aucun
antre projet de construction pendant toute la par-
tie Qvoir illustration S b).

» [L passe la main au joueur suivant.

Placer un nonvean platean an-dessus de la villa

« 8i un jonenur affirme qu'il ne peut placer ancune de
ses colonnes sur le platean le plus haut sans que La
VILLH PHLETTI ne s’écronle, il sollicite la per-
mission de pouvoir placer un nouvean platean sur
la construction (voir illustration 1 peur en savoir
plus sur Uovdre des plateanx).

« Les antves jouenrs penvent protester contre cette demande.
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tere una colonna qualsiasi del giocatore che ha * Le jouenur qui proteste le premier doit alors placen,
fatto domanda sul piano pii alto. Se questo gli vies- Lni-méme, une des colonnes, qui appartiennent auy
ce questa colonna viene poi messa fiiori gioco. Se Jorenr qui a fait la demande, sur le plateay le plus
inveee il Suo tentativo fallisce il giocatore richie- haut. 3'il véussit, cette colonne est écartée du jeu, |
dente pus togliere dalla villa una colonna qualsiasi &'il ne véussit pas, Le jouenr qui a présenté la ¥
del suo avversario e metterla fiiori gioco. demande peut prendre une des colonnes apparten-
*S¢ nessuno si oppone il vichiedente puo metteve il ant a celui qui a protesté et U'écarter du jen,
Prossimo plateau sulle colonne superiori. * Si ancun joueur ne proteste, Le joueur qui a fait la
* lLnuovo platean non deve sporgere lateralmente demande peut placer le nouveau platean sur les i
dalla base. colonnes dy plus haut niveau, i
* Il platean deve in ogni caso poggiare su almeno tre » Le nonvean platean peut maintenant étre décals
colonne. Se cio non ¢ possibile il giocatore deve par rapport a la base.
vinunciare a porve il platean. La sua mossa & termi- » Le nouvean platean doit au moins reposer sur trois
nata. colonnes, Si ce n'est pas possible, Le joueur ne peut ¥
» Nel corso della sua mossa il vichiedente non pus in pas placer de novean platean, et il passe son tour.
nessun caso metteve piit in alto nna colonna. + Le jonetr qui fait la demande ne pent, en aucun cas, ;

placer une colonne sur Le nouvean platean qu'il
vient d'introduire.

Fignra 2a
Bianca BLU vnele mettere

la sua colonna grossa sul llinstration Sa: Brigitte BLEU

platean pit alto ma men- L % .
d vent poser sa grange colenne ronde

tra la sta tirando frori si
aceorge che Vilia Paletti
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sur iz platean le plus hant. Mais en

‘ L

essayant de prendre (a colonne,
elle remarque que la VILLA
PALETTI menace de s écronler.
Brigitte BLEU décide done de
remetire la colonne tout de suite a
sa place, Elle passe la main an_jou-

mirtaccia di crollare,

W

Bianca BLU rimette percis
snbito la colonna al sno pesto. La sna
mossa termina qu.

Fignra Sb
Bianca BLU non pué pin usare la colonna

enr suivant,

rimessa a Fﬂstﬂ Fer H!tf-!"fﬂl‘.i costrizioni thﬂh"‘ﬂfﬂﬂ 5, Er‘rgfﬁﬂ BLEL ne

devra plus choisir cetie colonne
pendant torite la partie.

[llustrations ©a et Gb: Clest le
tour de Roger ROUGE. Il ‘
affirme qu il ne pent plus placer :
de colonne sur le plateay le plus
haut sans faire écronler la villa.
Comme personne ne le contredit,
il place un nonvean platean jarne
sur les colonnes, Le noyvean pla-
teay doit reposer, an moins, syr
trois colonnes.

Fig. ©a fig. &b,

Oratocca a Ryggero ROSSQO.
Lui dichiara di non poter mettere
pii nessuna colonna sul piano pitf alto

senza provocare il crollo della villa.
Nessuno si oppone. Quindi Ini mette il pla-
tean snccessivo (giallo). [l platean deve
coprire almene tre colenne,
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REGOLE GENERALI D]
COSTRUZIONE

lJurante Uestrazione delle colonne & permesso teney
fermi e sollevare leggermente i plateaux. Quest
devono pers sempre venir rimessi nella posizione origi-
nale in modo che nessung colonna libera sia improvvi-
samente coperta (o unda prima coperta sia ora libera).

. Nel porre le colonne non & permesso tener fermo il
plateau,

Nessuna colonna deve sporgeve dall'orlo del platean
sul quale & sitnata.

La sequenza dei plateanx & sempre La stessa (dal
basso verso l'alto): blu, verde, giallo, avancione, rosso

(vedi fig. 1)
[l gancetto puo veniv usato per tivare fuori Le colonne.

Hd ogni mossa deve venir scelta e toccata Co tirata
con il gancetto) solo una colonna. E proibits fave nn
secondo tentative (con altre colonne) e spostare altre
colonne,

Le colonne che gia si trovano sul platean pity alto non
possono pili venir usate pev costriire.

. Le colonne non possone venir soveapposte. Lultimo

platean Cquello) rosso fa eccezione: su questo le colon-
ne possono anche venir poste una sopra U'alira « pro-
pria discrezione (vedi fig. 1).

~¥
REGLEMENT GENERAL
IOF LA CONSTRUCTION

1. Sivous enlevez une colonne, vous ponvez stabiliser et sou-

lever Légevement les plateaux avec les mains. Mais vous
devez toyjours rétabliv la position oviginale des plateanx
de manieve d ce qu aucune colonne isolée ne soit vecou-
verte.

2. Hu moment oit U'on place le platean sur les colonnes, on

ne doit pas le stabiliser.

3. Fucune colonne ne peut étre & moitié sur le platean.

4, On doit tojours construire les plateaux en suivant Uor-

dre établi (du bas vers le haut) : Blen — Vert - Jaune -
@Tﬂﬂﬂﬂ - Rouge (voir illustration 1),

2. On pent utiliser le petit crochet pour enlever Les colon-

Ties,

®. Pour chague projet de construction, on ne pent choisir ou

toucher Lavee Les mains ou avec le vetit crochet) gn nune
seule colonne. On ne peut donc ni tenter sa chance avec
une denxieme colonne, ni déplacer les autres colénnes.

7. On ne doit pas utiliser les colonnes qui se tronvent déjg

sur le plateat le plus haut.

6. On ne doit jamais poser une colonne par dessus une

atctre. Sanf Lorsqu'il s'agit du dernier platean, c'est-a-
dive le platean vouge. Sur ce platean-la, on est arntorisé &
le faive Cvoir illustration 1).

®

C. 1l sigilio del costruttore

leJal plateay verde in poi comincia la gara per il
sigillo del costruttore. Chi per primo mette una
colonna sul platean verde prende il sigillo. Il sigillo
cambia subito proprietario nel momento in cui un
giocatore supera Lattuale "portasigilli” ai punti.

Tante vﬂlgﬂnu le colonne:

Colonne rotonde grosse 3 punti
Colonne esagonali 2 punti
Colonne rotonde sottili 1 punto

H parita di punti il sigillo resta in mano all’ attnale
proprietario,
| punti si ottengono per ogni colonna del proprio

C. Le scean du mattre d cenvre

A partie du platean vert, la compétition pour gagner le
scean du mattre d cetivre commence.

Le premier jouenr qui véussit & poser une colonne sur le pla-
tean vert recevra le scean du maitre d'cetivre. Le scean chan-
ge de propriétaive lovs du caleul des points. C'est Le joueur
qui obtient le plus de points qui vécupere alors le scean.

La valenr des colonnes .

grosse colonne vronde 3 points
colenne hﬂxﬂg ongle ) points
fine colonne yonde 1 point

Si deux joueurs obtiennent le méme nombre de points, le jou-
eur qui avait gagné le scean, Le garde,




colove che si trova al momento sul platean pii in
alto. Se viene messo in posa un niovo platean tutti i
punti vaccolti fino a quel memento pevdono il lovo
valore. [l giocatore che mette la prima colonna sul
niovo platean ottiene il sigillo.

Quando tn niovo giocatore ottiene il sigillo Lo deve
porre davanti a 8¢ in modo che sulla faccia supevio-
re del sigillo si veda il colove di gioco del proprieta-
rio precedente (dal quale ha preso il sigillo) (vedi
fig. 7a e 7h).

l). Fine del gioco e vincitore

[l gioco finisce se VILLHA PALETTI crolla o se nes-
suno dei giocatori pué metteve un’ (ulteriore) colon-
nd o un platean sul piano pilt alto. Chi alla fine del
gioco ¢ in possesso del sigillo 2 il vincitore — a meno
che non sia stato lui a far crollare Uedificio. In que-
sto caso il sigillo mostra il colove del vincitore, ciod
vince il precedente proprietario del sigillo.

Les joneurs vegoivent des points pour toutes les colonnes, de
lewr conlenr, qui se trouvent sur le plateay le plus haut Lovsque
le tor prend fin. Mais 8i tin joueur place un nonvean platean
sur les colonnes, tous les points que Les jouerrs ont gagné jusque
la sont annulés. C'est alors lﬂjﬁﬂ.ﬁtﬂ‘ qui place lg premiere
colonne sur le nonvean plateau qui vegoit le scean.

Lovsqunn joueur vegoit Le scean du maitre d'oenvre, il Le place
devant Lui, de maniére d ce que les antres jouenrs puissent voir
la conlerr du propriétaive précédant (c'est-a-dive du jouneny
qui possédait Le scean juste avant) (voir illustrations 7a et 7h).

o). Fin de la partie et vainquenr
La partie prend fin an moment ot la VILLA PALETT!

$'écrotile on si ancun joueur ne peut placer une colonne on nn
platean sur le niveay le plus haut.

Le joueny qui posseéde, a ce moment-ld, le scean du maitre

d cenvre gagne la partie- sauf, bien sir, dans le cas off ¢'est le
proprietaire du scean qui fait écronler la villa! [Dans un tel
cas, Le scean, placé devant son propriétaire, indique la conleny
du propri¢taire précédant et c'est celui-ci qui gagne la partie.

Esempio
Exemple

Gervalde GLALLO
Jacques JHAUNE

colore di Gevaldo (giallo) sulla faccia supeviorve davanti a sé.

Punteggio:  Prima della mossa di Ruggero ROSSO:

lopo la mossa di Ruggero ROSSO.

voir qu'il était de la coulenr de Jacques (jaune).

Les points :  FHvant le tour de Roger ROUGE .
ROUGE : 1,JAUNE 3, BLEU :2, VERT :1
Hpres le tour de Roger ROUGE .
ROUGE : 4, JAUNE .3, BLEU .2, VERT : 1
Reger ROUGE garde le scean.

Geralde GLALLO conduce con 3 punti. Lui ha awito il sigillo da
Bianca BLU. Ora Ruggero ROSSO porta su la sua colonna retonds
grossa. Geralde GLALLO deve consegnare il sigillo a Ruggero
ROSSO che ha ora 4 punti. Ruggero ROSSO posa il sigillo cen il

ROS5O:1- GIALLO. 3 - BLU. 2- VERDE: 1
ROS50:4 - GLALLO. 3 - BLU: 2 - VERPE: 1

Jacqnes JHUNE méne par & points. [l & précédemment veen Le scean de
[3rigitte BLEU. Roger ROUGE pose sa grosse colonne ronde sur le
platean le plus haut. Jacques JAUNE doit donc donner le sceau &
Roger ROUGE, car celui-ci a maintenant 4 points. Roger ROUGE
pose Le scean devant lui sur la table, pour que les autres joneurs puissent

Ruggero ROSSO
Reger ROUGE

Ruggero ROSSO vesta in possesso del sigillo,
Reger ROUGE garde le sceau.

Chra & la volta di Giovanna VERIDE che mette la sua colonna rotonda
grossa al piano supeviore. Ova lei ha 4 punti ed & & pari con Ruggero
ROS50 ma non lo ha superato. Percio Ruggero ROSSO vesta in pos-
se330 del sigilla,

Prima della mossa di Giovanna VERIDE:
ROSSO:1- GLALLO: 3 - BLU: 2-VERDE: 1
lJopo la messa di Giovanna VERIDE:

ROSS0: 4 - GIALLO. 3 - BLU. 2 - VERDE: 1
Ruggero F.oss0 resta in possesso del siglio.

Punteggio:

Puis, Victoria VERT place sa grosse colonne vonde sur le plateau le
plus haut. Elle obtient alors 4 points - ¢'est-a-dire le méme nombre de
points que Roger ROUGE. Etant donné qu'ils ont le méme nombre de
points, Roger ROUGE garde le sceau.

Les points :  Hvant le tour de Victoria VERT .
ROUGE . 4, JAUNE .3, BLEU :2,VERT : 1
Hprés le tour de Victoria VERT :
ROUGE . 4,JAUNE -3, BLEU .2, VERT . 4
Roger ROUGE garde Le scean,
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