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. Le maijtre d'ceuv
une carte scene. :
les artistes voIr le dessin.
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o Chaque artiste passe son dessin A l'artiste vojsin
¥ e gauche ou 3 sa droite, selon la décision dy
¥ maitre d'ccuvre, Chaque artiste se retrouve i
ainsi avec Je dessin d’un autre joueur, et Je pose 1
bien visible devant Juj. Des lors, les artistes

changent de casquette et deviennent des juges®,

rouge 3 droite

| rdre, chacun des
| 2 { dix critéres, en indiquant bien Jes numeéros,
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! * Pour chaque critére, les juges dojvent apprécier
s'1l est ou non respecté par le dessin qu’iE
ont sous les yeux. Si un Juge considére quun
critére est respecté, il coche la case « \/ , a4y
dessus du numéro correspondant. Si le critare

nest pas respects, il coche la case « X » (€
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Pour quiun critire 4p5 redpecte, lous ses dléments
dotvent figurer effectivement sur le Jorin, Ainge,
par exemple, un critére fof ue « Le chat est yous Iy
table » suppose loxcistonce : une table. 8’il y 4 un
chat, mais pas Je table, le critére nvar pads respecte,
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e Durant cette phase, seul le maitre d'ceuvre est
| autorisé A consulter la carte scéne. Le maitre
J'ceuvre ne doit pas intervenir dans les décisions
des juges. Il ne peut ni aider a clarifier un critere,
i montrer le dessin original de la scéne, n1
révéler un critére qui na pas encore été évalué.
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Garde= un il sur votre propre dessin afin de pouvotr
conteater éventuellement la décision du juge.

Fin cas de doute ow de contestation, un juge dott faire
appel au jugement de Jes confréres. Faute de consendus,
les juges peuvent procéder a un vole, augquel le maitre
Q’wuvre ne prend pas part. En cad 9’ égalité entre led

autres juges, ¢ est Lartiste en cause qul tranche.

&

q) Score

R e ST



VAN ENENNEN
,f'll’ﬁ ii ﬁﬁﬂ'hi




| GEoF Fag Y v huwﬁwnu
ﬂma! et U T AT
m et a1 1 R hit R ;ﬁnmﬁgﬂ

e e
- . A Nl B - -Iﬁ“' 1

SRV L YRR R 1 R iR
TR L RRR L LR PR
e “ETRTRTECRCECRE LY R
AL L R R T Ll
o Gl e N G S
YE"t 1L § s8-8 1 1 ¢ 1
2 b = & 7
ﬁﬂﬂl_lli
o gL Shol 1 |
m Jdﬁlﬁ"
Ry R R
_ i’lllg-i' |
ﬁmﬂmm




BT

* La partie se termine lorsque chaque joueur
a €t€, une fois, maitre d'ceuvre. Pour une partie
plus longue, on peut décider & lavance que chacun
sera maitre d ceuvre deux, voire trojs fots.

] * Al'issue de la partie, chaque joueur calcule
son score total en additionnant les scores

higurant sur la feuille de score. [ o joueur ayant
le total le plus élevé est vainqueur.,
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8 Unprobleme?
—Z4 SERVICE CLEENT:
- WWWasmodeecom

S B NGO 2013-2/DUP01/CA001

ATTENTION ! Ne convient pas auix
enfants de moins de 3 ans. Petits
FRANCE éléments. Informations 3 conserver.
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