Présentation du matériel

e Un plateau de jeu intérieur (piste de score)

e 84 caries

® 38 carions « voie » de 6 couleurs différentes numércies de 126
e § pions « lapin » en bois

Mise en place

Chaque joueur choisit un lapin et le place sur la case 0 de ia piste de score On
mélange les 84 images et on en distribue 6 & chaque joueur. Le resie des images
constifue 2 pioche.

e Dans une partie 4 4 joueurs chacun prend & carions voies (de 1a4).
e Dans une partie a 5 joueurs chacun prend 5 carions voies (de 14 5.
e Dans une partie & 6 joueurs chacun prend 6 carions voies (de 1 a B),

Déroulement de la partie

Le conteur

L'un des joueurs estle conleur pour le tour
main. A parir de l'une d'entre elles il '::LEI
(sans révéler sa carte aux autres jousurs)

ie jeu. il examine Lesﬁimagﬁs quidaen
une phrase et énence a hauie voix

La phrase peut prendre des formes différentes : &lre constituée d'un ou plusieur
mots cu méme se résumer a une cnomatopee. Elle peut élre inveniee cu *,'P“
emprunter ta forme d'ceuvres déja existantes (exirall d'une poesie 0u G Une Chanson,
titre de film ou aufre, proverbe, elc...]

Remise des cartes au conteur

Les autres joueurs sélectionnent parmi leurs 6 images celle qui leur sembie lustrer

f ;L/’
zr&fgm

Auteur
lean-Louis Roubira

Mustratrice
Marie Cardouat

Design
Régis Bonnessée

au misux la;:d'rmae enoncee par le conieur.
Chacun donne ensuie 'image qu'il aura choisie au {‘G"I*Edf’ sans ia monirer aux
autres joueurs.

Le conteur mélange les images recueilies avec la sienne. |l les dispose au hasard
face visible sur la table. La carte disposée le pius a gauche sera fa carte 1 puisla 2.
elt...

Retrouver l'image du conteur : le vote

Le but pour les joueurs est-de retmuver Iimage du conteur parmi foules les images
exposees. Vhaque joueur vole en secrel pour fimage qu il pense 2ire cel le du conteur

{ce demier ne participe pas). Pour cela il pose le carton vole comespondant a [image
mr::r:--e face cachée devant lui. Lorsque fout le monde a volé, on dévoile les votes de
chacun. On les dispose sur les images quils désignent. C'est le moment pour le

conteur de reveler quelle etait son image.

Décompte des points

# S tous les jousurs refrouvent l'image du conteur, ou si aucun ne |a relrowve, ce
dernier ne marque pas de point, les autres joueurs en marquent 2.

e Dans les aulres cas, le conteur marque 3 points ainsi que les joueurs ayant re-
frouve son image.

o Ehaqup pm.ueur hormis le conteur margue 1 point supplémentaire, pour chagque vole
recuetili sur son image

Les joueurs avancent leur pion fapin suf la pisie de score daulant de cases quils on
gagné de poinis.

Fin du tour
Chagque joueur compléte sa main & § images. Le nouveau conteur st le joueur situe

4 la gauche du précédent (ef ainsi de suile dans le sens des aiguilles d'une mmfre
pour les autres tours de jeu).

Fin de la partie : _

Le ieu s'arréte lorsque 12 derniére carte de la pioche est tirée. Le joueur ayan!
accumulé le plus de peints 2 lssue de la parfie est désigne vainqueur




I,.-‘ T,

et Tom,

i Julien est le premier joueur a lrouver une phrase inspirée par
| lune des images quil a en main. Il commencera done ce
premier tour de jeu en tant que conteur.

La phrase qu'll énonce est la suivante ; « O estfe bonheur 7 5.
en faisant référence a 1a poésie ef au film & Le Bonheur est
gans ie Pre ». :

Apres avoir entendu cetle phrase, les autres joueurs von devolr selecionner dans leur
main, celle qui leur évoque le plus la phrase énoncée par Julien.

Léa a ses 6 carles en main ¢

Farmi ces 6 images elie choisi! |2 3 qui pour elle se rapproche le plus de la phrase
enoncee par Julien « Ou esf ie bonheur 7 », el 12 lui remet.

Mathilde, Nicolas et Tom sélectionnent eux aussi une de leur care ef la donnent a
Julien le conteur de ce four.

Julien mélange sa propre carte avec celles quil a recues des autres joueins et les
dispose a la vue de lous sur la table.

Chague joueur (hormis le conteur) va dés lors procéder au vote afin de déterminer
quelle etail la carte de Julien. Une fois que chacun a sélectionné son carton de vole,
on les révéle.

Seule Léa a retrouvé la carte de Julien gui était Iz 4. Elle &t Julien margueni donc 3
poinis chacun. 2 joueurs ont voté pour la carle de Léa (la une) elle marque done 2

5 joueurs sont autour de 12 table : Julien, Héthia’de_. Nicolas, Léa

Pour fe tour

poinis supplémentaires. De méme Tom marque * point car une personne a voié pour

sonimage.jad

Alissue de ce tour de jeu, Léa marque donc 5 points, Julien 3 paints, Tom 1 point,
quant a Maihiide et Nicolas ils n'en marquent aucun, car il n'ant pas su refrouver ia

carte de Julien le conleur, ef que personne n'a volé pour leur image.

| it SUivant, ce sera a :Tﬁm d'étre le conleur puisquiil &tait placé & la gauche
de Julien. = |

Conseils de jeu

Sila p@gﬁumﬂiﬂur decrit de fagon trop précise son image, fous les joueurs la
refrouverent faclement e dans ce cas il ne marquera pas de point. A linverse, sisa
phrase n'a que peu de rapport avec son image, ii st probable qu'aucun joueur ne vole

pour sa carte, et ia aussi il ne marquera aucun point ! Le d8f nour e conteur est dong.

d'inventerune phrase ni frop descriptive, ni frop abstraite, de sorie qul y @il des
chances pour que seulement quelques joueurs refrouvent son image, Al début ce
nest peul-éire pas évident, mais vous verrez aprés quelgues iows de ieu, finspira-
on vieni plus facilement! :

deu a 3 joueurs ¢ les joueurs ont sept caries en main au fieu de six. Les joueurs
{hormis fe contewr) donnent chacun deux images (au lieu d'une seufe}. On trouve
ainsi 5 images exposées, il faut toujours refrouver celle du conteur parmi elles.

Decompte | lorsqu'un seul joueur retrouve fimage du conteur, fous les deux mar-
guent qualre poinis au lieu de trois.

Mimes ou Chansons : dans celte variante, le conteur & Ia possibilité, au lieu
d enoncer une phrase. de fredonner un air de chansen ou de musiKgue gue il mspire
fimage, ou bien de faire un mime, en lien avec limage. Les autres joueurs comme
pour ia phrase cherchent dans leur jeu limage que leur évoque cet air ou e mime, et
essaieront ensuile de refrouver la carte du conteur. Le comptage ne change pas.

Enfin, fien ni personne ne vous empéche de mixer les différentes variantes ou d'en
creer vous-méme de nouvelies!

Vous voulez en savoir plus sur la gamme de jeux Dixit?

Rendez vous sur www.libellud.com!
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