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RIFIFFI DANS LA BASSE-COUR] DE KLaWs Zock
UN JEU DE MEMOIRE POUR 2 A 4 JOUEURS DES 4 ANS.
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IPEE pU JEU:

LE POULAILLER EST DECHAINE CAR LE MAIRE DE COR'VILLE VIENT P’ANNONCER &QUE LE
COMITE OLYMPIRUE A ACCEPTE UNE NOWVELLE DISCIPLINE: LE PLUMAGE!

CHARUE POULE OU COR DOIT ESSAYER DE RATTRAPPER HNE AUTRE POULE OM COR ET AU
PASSAGE .... ... LA OW LE PLUMER!

LA PREMIERE POULE O LE PREMIER COR &MUl A REW4S| A PLUMER LES AUTRES SERA
SACRE CHAMPIONNE OW CHAMPION OLYMPIRUE. ALORS ATTENTION

A V05 CROWPIONS ET RUE LE MEILLEWR GAGNE! .

CONTENU:

= 14 CARTES EN FORME D'OEUF, REPRESENTANT
LE CHEMIN AUTOUR DE LA BASSE-COUR.

~ A2 CARTES DE FORME OCTOGONALE (8 COTES),
REPRESENTANT LA BASSE=COUR.

- 2 POULES

- 7 coas

- 4 PLUMES

~ 4 REGLE DU JEU

PREPARATION DU JEU:

BIEN MELANGER LES 42 CARTES A 8 COTES, FACES CACHEES ET LES DISPOSER AU
CENTRE DE LA TABLE. ELLES REPRESENTENT LA BASSE=COUR.

POSER LES CARTES EN FORME D’OEUF, FACES VISIBLES, EN CERCLE AUTOWR DE LA
BASSE~COUR.

BASSE~COMR = CARTES A § (OTEs

CHARUE JOMEUR RECOIT UNE POULE OU UN COR, AVEC WNE PLUME DANS LE CROUPION,
ET LA POSE O LE POSE SUR UN OEWF DE SON CHOIX.

ATTENTION: LES POULES ET LES COR&S DOIVENT ETRE DISPOSES DE TELLE FACON RUE
LE MEME NOMBRE D'OEUFS LES SEPARENT.

PAR EXEMPLE A 4 JOUEURS |L Y AURA § OEWFS ENTRE CHARUE POULE OU CORS.
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DEROULEMENT DU JEU: DEPLACEMENT:

LES POULES ET LES CORS SE DEPLACENT SUR LES OEWFS &UI REPRESENTENT LE CHEMIN,
DPANS LE SENS DES AIGUILLES D'UNE MONTRE.LA PLUS JEUNE POULE OW LE PLUS IEUNE COR,
COMMENCE. ELLE OU IL CHOISIT UNE CARTE DE LA BASSE=COUR, LA REGARDE ET LA MONTRE
A TOWS LES JOMEWRS. S LA CARTE CORRESPOND AU DESSIN DE L'OEUF SUR LERUEL EST
POSEE SA POULE OU SON COR, ELLE OM IL PEWT EXEMPLE:

AYANCER D'UN OEUF. ENSUITE LA CARTE EST
REPOSEE, AU MEME ENDROIT, DANS LA BASSE=COUR.
AWsSl LONGTEMPS QUE LE JOWEWR RETOURNE DES
CARTES CORRESPONDANT AUX OEWFS SUR LESAUELS
SA POULE OW SON CO& EST PLACE, IL PEUT
CONTINUER. 81 CE N'EST PAS LE CAS, C'EST AW
TOWR DU JOUEUR PLACE A SA GAUCHE DE JOWER.
LES POULES ET LES CORS AVANCENT, AINSI,
D'OEUF EN OEWF, TOWIOURS DANS LE SENS DES
AlGUILLES D'UNE MONTRE.

DEPASSER:

DES QUWUNE POULE OM UN CO& ARRIVE DERRIERE
UNE AUTRE POULE OM WUN CO& ELLE OW IL PEUT
ESSAYER PE LA OW PE LE DEPASSER. L FAUT
ALORS &UE LE JOMEMR &MUl A 5A POULE OW
50N COR PLACE JUSTE DERRIERE WUNE
AUTRE POULE OW UN AWTRE COA,
CHOISISSE UNE CARTE DE LA BASSE=COUR '
&UI CORRESPONDE A L'OEWF POSE DEVANT LA POULE
OW LE COR &W'IL VEWT DEPASSER. IL SAUTE ALORS
PAR-DPESSUS LA POULE OU LE COR ET AU PASSAGE,
LA ou LE pLuME! C’EsT A DIRE &L PEUT LI
PRENDRE TOWTES LES PLUMES &WELLE A oU au’lL
A SUR SON CROUPION!

LE JOUEUR PEWUT CONTINMER DE
CHOISIR DES CARTES 6] ELLES
CORRESPONDENT A SON OEUF (DANS
L'EXEMPLE L'OEWF AW PLAT) IL PEUT CONTINUER.

UNE POULE OU UN CO& PEWUT RATTRAPPER 4, Z OU § POULES OU CO&RS EN MEME TEMPS & LS
SONT LES UNS DERRIERE LES AUTRES, SANS ESPACE.

EXEMPLE:

LE C0& PEUT DEPASSER LA POULE ET LE
CO& &Ul SE TROUVENT DEVANT LUI. & EN
PLUS IL RETOMURNE LA CARTE AVEC
L'ESCARGOT: IL LES PLUME ET MET LES %
PLUMES A SON CROUPION.

FIN DU JEU ET VAINQRUEUR:

LA PREMIERE POULE OW LE PREMIER COR QUI A REWSSI A METTRE TOUTES LES PLUMES EN JEW
SUR SON CROWPION, A GAGNE: IL EST SACRE CHAMPIONNE OU CHAMPION OLYMPI&UE.
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