But du jeu

Découvrir les illustrations sar les lanches de jeu et amasser le plus de carfes possible.
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Début de la partie

Mélanger les cartes et disposer le paquet face contre table
Choisir une planche de jeu.

Ceterminer au sort aui sera le premier & Jjouer

Le jeu se dérodle en suivant le sens des aiguilles ='une montre,

Réglements
Le premier jouedr prend la carte sur le dessas d paguel ef la decouvre afin que fous puissent la voir Tous les participants cherchent alors &
refrouver lillustration de la carte sur la planche Ze jeu. Le premier qui y parvient en avise ses coequipiers. 5 c'est bel ef bien la bonne illustration,

I garde la carte correspondante. §i ce rest pas ‘e cas. e jeu reprend od il s'était arrété. I est important de mentionner aue toutes les ilustrations
des carfes se refrouvent sur toutes les planches de jeu. Le participant qui aura amassé le plus de cartes sera déclars gagnant

Variation
Le premier jouedr prend drie cante, la relcirne de ragon d ce que fous puissent voir lllustration Il o alors guinze secondes pour trodver limage
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de jouer Cest alors qu Jodeur suivant:
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Ami-dé?
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muse-foi & trouver les animaux de la ferme de For-Zoin dissimulas Jans les plonches de jeul Les vois-tfus

e R RS

T':a_g;_;lg_::n_’r__t_gg;_-_!gjr?:@T. ‘e chien, e cochon. la voche, le cog, le mouten, la podle ginsi Jue Foin-Foin lui-méme.

Note:les ammiaux re sont pas toujours dans la mame position. .

Bonne partie.

THY

Object of the Game: | .

io locate illustrations in the game boards and collect as many cards as possible. . B

Playing the Game

Shuffle the cards and lay the deck face down.
Choose a game board.

Choose who goes first Take turns clockwise,

Game Rules

The first plager picks a card from the fop of the deck and turns it face dp for everyone to see. Then all the plagers try to locate the card ilustration
on the game board. The first player to spot the lllustration tells his or her teammates. I the plager is right he or she gets to neep the card. If
wrong. the game continues on. Important reminder: card illustrations are fodnd on each gome board. The feam or player with the most cards wins.

Variation

The first plager picks a card and turns it face up for everyone to see. The plager then has 15 seconds to Fing the illustration on the game board.
If the plager does not find the illustration, the card is returned to the bottom of the deck and the next player takes o turn,

The Friendly Challenge

Have fun at the Friendly Farm finding the animals hidden in the game boards. Can you spot them?
T'here are quite a few: a cat a dog. a pig, a cow. a roosfer, a sheep, a chicken and even the Friendly Farmer!

Note: the animals are not always in the same position,

Enjoy the gamel



