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Le jeu de des =

Un jeu de Reiner Knizia, illustré par Rey Sommerkamp et Barbara Spelger

BUT DU JEU

n lancant des dés ! Comme dans LAMA, les lamas
-rasser de vos points, le gagnant etant celui qui
obtenez les bonnes valeurs. Si vous n'avez pas
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les valeurs indiquées par les dés devant vous, vous devez prendre une carte
supplémentaire de |z rangée Lama. Quittez la manche au bon moment, pour
dviter de ramasser un max de points !

En fin de manche. chague valeur qu'il vous reste vous rapporte des points. Si vous
obtenez trois lamas, vous pouvez rendre des points. Montrez aux autres joueurs

votre talent au lancer de dés !
CONTENU

, 43 cartes 70 jetons Points

3 des Lama 7 lamas + 6 cartes de chaque valeur 20 jetons noirs
(1 & 6), dont 7 cartes avec dos lamas qui valent 10 points,

noirs (rangeée Lama) 50 jetons blancs

qui valent 1 point

MISE EN PLACE

Placez les sept cartes avec des lamas noirs au dos, face valeur visible, en rangée
croissante au milieu de la table. Il s'agit de la « rangée Lama ». Mélangez toutes les
cartes avec des lamas gris au dos, face cachée, et distribuez-en six par
joueur. Chaque joueur étale ses cartes en rangée, face visible, devant lui.
Mettez les cartes restantes de coté, elles ne seront pas utilisées pour
cette manche. Placez les jetons Points 2 proximité, prenez les des et
lancez-les !

Dos de carte avec
des lamas noirs

Jérome Gauthier
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- Les trois des présentent des valeurs qui ne sont ni dans votre rangée, ni
dans la rangée Lama : bam ! Vous faites sauter la bangue ! Prenez toutes les
cartes de la rangée Lama et ajoutez-les a votre rangée. La manche s'arréte
immédiatement pour tous les joueurs.

Quitter la manche

Si vous ne voulez pas prendre le risque de lancer les dés, vous pouvez quitter
la manche. Retournez toutes les cartes de votre rangée, face cachée. Les autres
joueurs continuent la manche sans vous.

Plus tard dans la partie, Marc
décide de ne pas lancer les dés.
Il gquitte la manche et retourne
ses cartes, face cachee.

FIN DE LA MANCHE

La manche s'arréte immédiatement dés que l'une des conditions suivantes est
atteinte :

« un joueur a défaussé toutes ses cartes:

. un joueur a fait sauter la banque et ramassé la rangée Lama;

« un joueur a pris la derniere carte de la rangée Lama;

- tous les joueurs ont quitté la manche;
Si tous les autres joueurs ont quitté la manche, vous pouvez continuer de jouer
seul, mais les choses se compliquent | =
Désormais, si les trois dés présentent des valeurs que vous n'avez pas dans votre
rangee, vous n'avez plus le droit de prendre une carte de la rangée Lama ! Vous
faites sauter la banque et la manche s'arréte immediatement.
Si vous obtenez trois lamas, vous pouvez rendre un jeton Points, comme
d’habitude.

Marc et Gauthier ont
manche. Aurélia a encore
i1 5. Elfe obtient 1, 2 et 4

e defausse donc son 2.
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Comme ell
ces valeurs, elle fait sauter la
bangue, et~ prend toutes [es
cartes de /a rangee Lama. Clest
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