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Bzzz Bzzz Bzzz... mais ou se cachent donc les beilles colo-
rees ? La petite abeille est-elje vraiment dans sa ruche ? Et
comme les ruches changent sans arrét de place, plus personne
n'est sir de rien ! Le Joueur gui aura attrape le plus d'abeilles &
la fin du jeu remporte la partie.

FPlacez les six abeilles er cercle
AU centre de la table. Mémorisez
bien ou se trouve quelle couleur,
Ensuite,  recouvrez chaque
abeille d'une ruche sans nean-
moins les bouger de place.
Mélangez bien toutes les cartes
et déposez-les en une pile face
cachee au centre du cercle des
ruches.




__.hlll.!___.‘.li. -
Regardez |3 Couleur de I'abejjle Sur la carte ot refléchis-
sez bien 3 |3 ruche ol elle g Cache. Soulevez ensuite
une seule ruche et mantrez a tout fe monde la couleyr de

__.mn__._m:_m qQui 8'y cache, Remette, ensuite ['abeifle S0us g
ruche.
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' Si l'abeille révélse st de la méme couleyr que celle de votre
Carte, placez I'absille et la ruche devant vous
Si l'abeille révelée est d'une autre couleyr Que celle de votre

carte, vous ne FECevez rien a ce tour el la ruche reste gy centre
de la table.

Attention : & VOUS etes cerfain que (abailla gue vous char-
chez ne se froyve PIUs au centre de I8 table, mais Gu'efle ast
CEZ uh autre joueur YULIS pouver désigner une e ses nichas
Si'la couleur de abeille révélee o "respond a celle de vofre

carne, vous FECevez ia ruche &l 50n abweille. S 5 Couleur ne cor-
M Vous désignesz | abeiife
58 frouve

respond pas, vous ne reCever rier
te la borine Cowleur glors qu'alle

devant vous, vous
POVEZ rejouer

Vous avez Pioché une ruche 7

(uelle chance

! Vious payvesr
I3 table et |15 placer devant VOUs, Par contre, interdit de regarder
la couleur de |'abeille qui s’y cache | Elle doit rester secréte,

Atten tion
fahile

prendre une ruche dy centre de

: SW ne reste PIUS aucune ruche aU Carntre ge s
VOUS poyvez an Brendre une cher un SLHre joueyr




de vos ruches | Remettez une de vos ruches
9l centre de Ia tahle. Vous ne Pouvez pas regarder la couleur ge
Hle qui s'y cache  elle doit rester Secrate.

Attention - s VOUs n'avez nas ens TEHagne de ruche cefts
aclion est sans affa!

Lorsque vous avez effectud votre action, placez la cane piochée
dans Ia défausse. C'est alors ay tour du joueur 4 votre gauche de
piocher une nouvelle carta g paquet

egalement. Comptez alors Je nombre de ruches devant chaque

joueur, Le loueur qui g 9agne le plus de ruches remporte |3
partie. En cas d'égalite, FECOMMencers une partie |
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