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DIE SECHS SPIELPLAN-SEITEN

ABRAXAS besitzt sechs verschiedene Spiel-
plan-Seiten. Die Numerierung von 1 bis 6
entspricht in etwa dem Schwierigkeitsgrad.
Jede Seite erfordert eine etwas andere
Spieltaktik, somit gibt es immer wieder neue
Varianten!

Spielplan 1 z. B. ermdglicht eine sehr einfache
Gewinnstrategie. Er ist also ideal fiir Anfan-
ger, um das Spielprinzip zu verstehen.

Tip: wenn man bei diesem Spielplan beim
ersten Zug einen Stein auf den Mittelpunkt
setzt, kann man gewinnen!

SPIELVORBEREITUNG

Man wahlt eine der sechs Spielplan-Seiten
und legt diese in das Spielbrett, darauf
kommt die Lochplatte (siehe Abbildung
unten).

Die 24 roten Abraxas-Steine werden in der
Spielepackung bereitgelegt; sie gehoren zu
Beginn niemandem. Jeder Spieler erhalt drei
blaue Stop-Steine.

SETZEN...
SCHIEBEN...
UM DIE ECKE DENKEN!

Ein Spieler schiebt die noch leere Lochplatte
in eine beliebige Ecke des Planes.

Der Gegenspieler darf daflir mit dem Setzen
beginnen (auslosen!).

ZIEL DES SPIELES

Jeder Spieler versucht, so viele rote Abraxas-
Steine wie moglich in seinen Besitz zu be-
kommen. Abraxas-Steine bekommt man,
wenn man durch geschicktes Setzen und
Schieben eine senkrechte, waagrechte oder
diagonale Reihe aus vier oder mehr
Steinen/Punkten schafft.

Es gewinnt der Spieler, der als erster

11 Abraxas-Steine besitzt,

Senkrechte Fiinfer-Reihe
(aus drei Abraxas-Steinen
und zwei roten Punkten des
Spielplanes).

SPIELVERLAUF

Setzen und Schieben

Die beiden Spieler sind im Wechsel an der
Reihe. Wer an der Reihe ist, nimmt einen
Abraxas-Stein aus dem Pool und setzt ihn
in ein beliebiges, freies Loch der Lochplatte.
Danach muf er die Lochplatte in Pfeilrich-
tung W schieben, bis sie am Rand anstoft.
Dann ist der Gegenspieler an der Reihe.

Da die roten Punkte auf den Planen bei der
Entstehung von Reihen wie gesetzte rote
Abraxas-Steine behandelt werden, @ndert
sich nach dem Schieben die gesamte
Spielsituation grundlegend.

Eine Reihe schaffen

Ein Spieler schafft ein Reihe, wenn nach dem
Schieben (nicht beim Setzen des Abraxas-
Steines!) vier oder mehr Abraxas-Steine bzw.
rote Punkte sichtbar und ohne Unterbrechung
eine senkrechte, waagrechte oder diagonale
gerade Linie ergeben.

Die nebenstehenden Abbildungen zeigen
zwei verschiedene Beispiele von Reihen.

Diagonale Sechser-Reihe
(aus drei Abraxas-Steinen
und drei roten Punkten

des Spielplans).
pielplans) -



