1. Les routes, villes et monastéres inachevés bénéficient de points de victoire. Chaque
section rapporte 1 point au pion qui s’y trouve. (Attention, 1 seul point par morceat:
de ville au lieu de 2) Chaque étendard rapporte aussi 1 point supplémentaire.

S| vous trouvez comme nous que cette le est un apport ae points trop faclles,
ne la mettez en a lon que r las points Iémentaires que rapportent les

villes. Dans la méme logique, nous suggérons d'attribuer pour les monastéres et
routes inachevés, des demi-points (abaissés a I'unité Inférieure).
2. Les villes complétement achevees nt des points aux pions qui sont poses sur

les prairies qui les touchent :

Dans un tel cas, les régles suivantes seront observees :

e Seules les villes entiérement ceintes, sur tout leur pourtour, sont valorisees.

e Qui regoit des points 7 Ceux qui possédent un pion sur une prairie qui touche
une des murailles de cette ville. L'éloignement des pions par rapport a celte
ville est sans importance pourvu que la prairie soit ininterrompue jusqu'au
pied de la muraille.

+ Indépendamment de |a taille de la prairie, chaque pion correctement pose sur
une prairie recoit 4 points.

« Un méme pion recoit 4 points pour chaque ville entierement terminée que sa
prairie touche. (C'est le nombre de villes qui cot iple ici... et non le nombre de
murailles).

« |l arrive régulierement que des prairies différentes s'étendent au pied d'une
méme ville. Dans un tel cas, tous les pions qui s'y trouvent, sont en
concurrence directe et c’est le joueur qui en posséde le plus qui recoit les 4
points de victoire. S'il y a égalité, les vainqueurs ex aquo regoivent chacun
les 4 points de vicloire.

Du cété gauche :
Las 3 pions sont sur des praines indépendantes les unes des autres. La ville centrale est compléte. Les praines ou se frouvent

Bieu et Rouge touchent cette villa, lis sont & égalité (meme nombre de pions) : chacun regoit 4 points. Jaune ne recoit nen car
sa prairie, isolée par la riviére. n'est pas en relation avec la vifle.

Du coté droit :

La situation a évolué, La carte placée dans ['angle droit en bas met Jaune en connexion avec la praire qui entoure |a ville
compléte, Jaune recoit aussi 4 points de victoire.

Chagque ville est ainsi valorisée, I'une aprés I'autre. Au terme de ce calcul, celui qui
posséde le plus de points de victoire, gagne la partie.

Conseils
« Quand vous installez un paysan en cours de jeu, couchez-le pour bien le distinguer

des autres pions,
« Alafin du jeu, avant la valorisation finale, enlevez tous les pions posés sur les villes,
les routes et les monastéres. Ne laissez que ceux qui se trouvent sur les praires !

vous pourrez mieux apprécier ainsi la situation...
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Carcassonne

On dit que Carcassonne est une ville merveilleuse.

Mais si vous, au fil des siécies, vous auriez eu en main ses remparts, ses
places, ses prés, ses cloitres et ses routes, qu'en auriez-vous fait ?

Jouez donc A Carcassonne et remodelez son paysage au gré de vos stratégies.

Un jeu de Klaus Wrede (Hans in Gliick)

MATERIEL

. 72 cartes dont une carte DEMARRAGE qui se distingue par son verso foncé. Ces
cartes montrent des parties de ville, des croisements, des morceaux de prairies et
des monastéres.

» 40 personnages en 5 couleurs : ils seront, selon le cas, chevaliers, vagabonds,
moines ou fermiers. Un personnage par couleur sert de marqueur et est posé surle
plan des points de victoire.

» 1 plan de points de victoire : il affiche le niveau atteint par chaque joueur.

» Regle de jeu.

IDEE DU JEU
Round aprés round, les joueurs mettent en place le paysage autour de Carcassonne. Ainsi

paraissent des villes, des prés, des roules et des monasteres sur lesquels chaque joueur
installe ses propres pions. Ces pions lui rapportent des points, soit immédiatement, soit en
fin de jeu. Celui qui en totalise le plus, 2 |a fin de la partie, gagne le jeu.

PREPARATION
e La carte DEMARRAGE est posée au centre de la table, face découverte. Toutes les
autres cartes sont mélangées et posées, faces cachées, en plusieurs talons sur la
table. Le plan des points de victoire est posé sur le bord de la table.
« Chaque joueur regoit les 8 personnages d'une méme couleur et en pose un sur la
case 0 du plan des points de victoire. |l pose les 7 autres en réserve devant lui.

« Le plus jeune parmi vous décide du premier qui joue.

DEROULEMENT

On joue dans le sens des aiguilles d'une montre. Celui dont c'est le tour, accomplit les

actions suivantes dans l'ordre indique :
1. Le joueur doit prendre et poser une carte paysage.
2. Le joueur peut prendre un de ses pions et le poser sur la carte qu'il vient de poser.
3. Si, par la pose de sa carte, un territoire est complet (égal que ce soit un réseau de
routes. une ville ou un monastére), les points de victoire doivent étre comptabilisés.

1. Poser une J_mmnm paysage

==

Pour sa premiére action le joueur doit prendre une carte sur un des talons. Il la montre 3
tous et la pose. |l peut se laisser conseiller (entendez influencer) par les autres joueurs sur

I'endroit ol il la pose.
Pour la poser correctement, il doit faire attention aux points suivants :

1. La nouvelle carte doit étre en connexion
avec une carle déja posée par au moins
un de ses cotés. Elle peut I'dtre par
plusieurs cilés. La connexion sur un
angle et rien que sur un angle n'esl pas
permise.

2. Une carle doit prolonger de maniére
valable la carte auxquelles elle
s'accroche : un prairie a une prairia, un

morceal de ville a un morcaail de ville,
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