CONTENU
Plateau

8 pions

28 cartes Propriéte
16 cartes Chance
16 cartes Caisse de communaute
32 maisons

12 hotels

2 dés

Liasse de billets Monopoly

JOUEURS



4 Mélangez les cartes Caisse de
Communaute et placez-les Ici

face cachée,

1 Choisissez quelqu'un pour lire ces regles
a haute voix a tous les joueurs.

2 Donnez & chaque joueyr -

(Total = a1 500)
Laissez le reste de l'argent
dans la boite pour
constituer la Banque,

3 Mélangez les cartes Chance et placez-les
ici face cachée.
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5 Choisissez quelqu’un pour
prendre le role du banquier.

Le banquier gére :
L'argent de la banque

Les maisons

Les héotels .

Les cartes Propriéte

Les enchéres I

Le banquier peut jouer, lui aussi, mais il doit
o séparer son argent de celui de la banque.

Chague joueur
choisit un pion

""""""" " etle place sur
la case DEPART.
’ > 7 Placez les dés pres
- o _q duplateau de jeu.

JOUEZ!

Comment gagner

Avancez autour du plateau en achetant le plus de propriétés
(rues, gares et services publics) possible.

Plus vous possédez de propriétés, plus vous percevrez de loyer.
Si vous étes le dernier joueur en jeu quand tous les autres ont fait
faillite, vous gagnez |

Qui commence ?

Chague joueur lance les deux dés.

Le joueur avec le résultat le plus élevé commence
et le jeu continue sur la gauche.

A votre tour
o Lancez les deux dés.
6 Avancez sur le plateau d'autant de fois qu'indiqué.

€D Ou vous étes-vous arrété ?
Consultez la section CASES DU PLATEAU DE JEU
de cette regle du jeu.

Vous avez fait un double ? Avancez, puis relancez les dés
pour jouer un autre tour,

Attention ! Si vous faites un double 3 fois de suite,
vous devez Aller en prison |

@ Votre tour est termine. C'est au tour du joueur situé
a votre gauche.

Commencez a jouer !

Voila tout ce que vous devez savoir, vous pouvez maintenant
commencer a jouer. Suivez les instructions des cases sur
lesquelles vous vous arrétez.




LES CASES DU PLATEAU DE JEU |

Rues

Rues n'‘appartenant 3 personne
Lorsque vous vous arrétez sur une rue qui n'appartient

a personne, achetez-la gy mettez-la aux enchéres.

Vous voulez 'acheter 2 i

Payez le prix Indiqué sur la case e
du plateau et prenez fa carte S} i
Propriété correspondante.

Le banquier doit la mettre en

commencent & #410. Tous Jes
joueurs peuvent enchérir,

Rues appartenant 3 un joueur
Lorsque vous vous arrétez sur une rye qui appartient quelqu'un, payez-lui le
montant du loyer INdiqué sur la carte Propriété de Ia rye.

R |

* Sivous achetez das maisons, le loyer grimpe encore plys | s,

* \lous POUVeZ aussi passer aux hotels |
(Voir BATIMENTS pour plus d'information.) .

Attention ! Le propriétaire doit vous demander le loyer ayant que le joueur suivant
ne lance les dés. S'jl ne demande rien. vous n'étes pas forcé de payer |

Vous ne voulez pas I'acheter 7

vente aux enchéres. Les encheéres =

voowstnon|  Gares

st T e n'appartenant a pe,

Lorsque vous vous arretez -
qui n'appartient a personn
Ou mettez-la aux enchéres

200

Vous voulez I'acheter 2 H
Payez le prix Indiqué sur la case e
du plateau et prenez |5 carte

Propriété correspondante.

-

—— i

Gares appartenant a un joueur
Lorsque vous vous arretez sur une gare qui ap;
Le montant du loyer dépend du nombre de gar

Gares i 2 3
Loyer #25 #*50 #1000

IMTK..WMI Services publ

~ - | Services publics n‘appart
= = | Lorsque vous vous arrétez <
O qui n'appartient a personne.
-

mettez-le ayx enchéres,

wsscn, | YOUS VOulez 'acheter 2 i
COMPAGNI DES EALIK PH}'EE le prix fnd]qu'e Sur
la case du plateay et

Prenez la carte Propriété

Correspondante.

Services publics appartenant a un joueyr

Lorsque vous vous arrétez sur un service pub
un loyer. Relancez les dés Pour décider du mc
1 service public, e loyer est égal & 4x Je résult
publics, le loyer est egal a 10x le résultat des (




rsonne
SUr une gare
. achetez-la

Vous ne voulez pas 'acheter ?
Le banquier doit la mettre en
vente aux encheéres. Les enchéres
commencent a M10. Tous les
joueurs peuvent enchérir

Jartient a quelqu'un, Payez-lui un loyer,
s que le propriétaire possede,

4
#4200

ics

:nant a personne
urun service public
achetez-le oy

* || Le banquier doit le mettre

N vente aux encheéres. Les

—... | encheres commencent 4 #10.
= || Tous les jousurs peuvent

enchérir,

IC qui appartient & quelqu’un, payez-lui
ntant du loyer. Sj le proprietaire 3

at des dés. SiJe Propriétaire a 2 services
les.

&
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__ @ | Vous ne voulez pas I'acheter 2

et e

Cases d’action

DEPART

Chaque fois que vous vOous arrétez ou que vous passez sur la case
DEPART, recevez #4200 da la banque.

Chance / Caisse de communauté
Prenez la carte dy dessus de la pile concernee et faites ce qu'slle
indigue. Remettez-ia du-dessous de Ia pile quand vous avez terminé.

ALUEMEEH
FOmES
CASSE [
i

e D o g

soie | Impots sur le reveny / Taxe de luxe
Payez le montant indiqué sur la case 3 la banque.

i A i

RERAKL + Py
ARG

Parc gratuit
Détendez-vous |
ll ne se passe rien.

Simple visite

Ne vous inquiétez pas ! Si vous
VOus arrétez ici, posez votre
pion sur la partie Simple visite.

Allez en prison

Alors, comment sortir de prison ?
Vous avez trojs possibilités :

& Payez #50 au début de votre prochain tour, puis lancez les dés et avancez
normalement.

€ Utilisez une carte Vous étes libéré de prison 1 au debut de votre prachain
tour (ou essayez de l'acheter & un aytre joueur). Mettez |3 carte au-dessous de
la pile, puis lancez les dés et avancez.

€ Lancez les dés pour faire un double a votre prochain toyr
Sl vous reussissez, vous étes libre | Utilisez votre lancer pour avancer
Vous pouvez €ssayer de faire un double pendant un maximum de trojs tours.
Si vous ne réussissez Pas au troisieme tour en prison, payez #50 et utilisez
votre dernier lancer pour bouger votre pion.



Maisons (voys n'éte

S pas forcé d'atten dre
votre tour),

que le prix indiqué sur
rlarye,

Une maison gy

dCe

la carte Propriété et placez

Construire des hétels
Une fois que Vous ave
les rues d'yn grou
Payer pour les trg

Z 4 maisons Sur toutes
Pe de coulaur, vous POuvez
nsformer en hétel.

Payez 3 Ia banque Je
la carte Propriété, rendez |es

la banque et placez un hotel Sur la rue,

prix pour un hotel
indiqué syr

4 maisons 3

Vous ne POUvez avoir que

1 hétel syr une rue. Vous ne Pouvez
Pas y ajouter des maisons.

Vous ne Pouvez pas

Construire syr Uune ry
SON groupe de Coule

€ 8i une des rues de
Jrest hypothéquge,

Vous étes ac

Si plusieurs jo
hétel, le

ourt de batiments 7

lIn'y aplys de batiments ?

0Us ne pouvez Pas en acheter tant QUe personne n'en revend

3. Le joueyr avec l'offre |

porte leg éncheres,
paie la bangue et pre

nd la carte Propriété.
Si personne N€ veut la proprigts ?

Ce n'est pas un probléme, Personne ne paye.

Transactions et echanges
Vious pouves acheter,

vendre oy échanger YOS propriétés ayec
les autres joueurs qua

nd vous |e souhait
us devez vendre a Ia ban
groupe de couleyr ay

Une rue. Vous ne pouvez
a Un autre joueur,

Vo que tous |es batiments situés sur
un ant de pouvoir vendre gy

échanger
Pas vendre (o

U échanger) de bétiments

Une proprigts h}rpufhéquée peut
accepte par leg

deux joueyrs. Le
Im mediatement -

rembourser I’hyputhéque (pa
banque), oy

etre échangée g prix
ouveau propriétajre doit

Yer le colt de Fhypothéque 3 15

Ypotheque (payer

uniquement 199 de |
a la banque pour f

a valeur de
nstant),



AU SECOURS ! JE NE PEUX PAS PAYER |

1

Essayez de récupérer des fonds.

Si vous avez des dettes et que vous ne pouvez pas
les payer, essayez de récupérer des fonds en vendant
des batiments et/ou en hypothéquant des propriétés.

Vendre des batiments

Vendez les hatels a la banque pour la moitié de leur cot
d'achat et échangez-les immédiatement contre 4 maisons.
Vendez les maisons & la banque pour la moitié de

leur colt d'achat. Les maisons doivent étre vendues
uniformément dans le groupe de couleur.

Hypotheque

Pour hypothéquer une propriété, vous devez d'abord
vendre tous les batiments de son groupe de couleur a la
banque pour la moitié de leur prix d’achat.

Pour hypothéquer, retournez Ia carte Proprieté face
cachee et recevez de la banque la valeur de I'hypothéque
indiquee au dos.

Pour rembourser une hypothéque, payez le colit de
"hypothéque & la banque (1a valeur de I'hypothéque +10%),
puis retournez la carte face visible.

On ne peut pas recevoir de loyer sur des propriétés
hypothequees. Cependant, le loyer augmenté des rues
non hypothéquées d'un groupe de couleur peut étre recu.

De la méme maniére, le loyer augmente des gares et
des services publics non hypothéqués peut étre recu.

2

Si vous étes encore endetté, vous étes en faillite et
éliminé de la partie.

Vous devez de I'argent & un autre joueur ?
Donnez-lui les cartes Vous étes libéré de prison ! en votre
possession, ainsi que toutes vos propriétés hypothéquées.

Le nouveau propriétaire doit immédiatement :
rembourser I'hypothéque {payer le colt de I'hypotheque
a la banque), ou

maintenir I'lhypothéque (payer uniquement 10% de

la valeur de I'hypothéque & la banque pour I'instant).

Vous devez de l'argent a la banque ?
Donnez toutes vos propriétés a la banque.
Les hypotheques sont annulées.

Toutes vos propriétés doivent étre immédiatement mises
aux encheres.

Remettez toute carte Vous étes libéré de prison !
au-dessous de la pile.

Les autres joueurs continuent de jouer jusqu’a ce qu'il ne
reste plus gu'une personne dans la partie : le vainqueur !



ASTUCES

1'our maintenir la rapidité du jeu, n'utilisez pas des regles personnalisées !

Organiéé:@nujc:-urs des encheres lorsqu'un joueur ne souhaite pas acheter la propriété
sur laguelle il s'est arrété.

Ne prétez pas d'argent aux autres joueurs et ne vous mettez pas d'accord pour ne pas payer
de loyer les uns aux autres.

Ne mettez jamais d’argent au centre du plateau de jeu ; vous ne gagnez pas de bonus en
vous arrétant sur le Parc gratuit !

Les noms et les logos HASBRO GAMING &t MONOPOLY et tous les autres titres, logos, personnages, les quatre coins du
plateau, le nom MB. MONOPOLY &t tout autre glémant distinctif du jeu qui y est associé sont des marques deposées de Hasbro.
© 1935, 2016 Hasbro. Tous droits reservas,

Fabriqué par : Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémaont CH.

Représenté par : Hasbro Europe. 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK,

Service Consommateurs : Hashro France SAV, 10 rue de Valence, 57150 Creutzwald, France.

Tel.: +33 387 827 620. Email: conso@hasbro.fr

Conservez ces informations Pour pouvoir vous y référar plus tard,
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