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Le jeu de stratégie en 3 Dimensions!

o1 Matériel
Le jeu se compase des éléments SUPvanTs
* | plateau motatif de 100 cases

* 534 pieces gans 4 couleurs,

* 4 masques.

Chacune des 11 pidces dans une couleur est de forme différente {fig. 1)
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 But du jeu
Placer 2 plus de ses piéces visibles par le dessus,

. Préparation du jeu

1. Pour chaque joueur, prendre 11 pigces d'une méme couleur,

2. Plarer le plateau rotati sur une surface plane.

3. Choisir 'un des 4 masques correspondant A la structure A, BCoud
et le placer sur le plateau rotatif

. Déroulement d'une partie

Le 1er tour
1. Le premier g’u UELr place Ia piece de son choix sut le plateay.

La piece doit tre placée & I'interieur dy périmetre de jeu et ne pas dénasse:
maximale de la structure {voir fig. 2 et fig. 5).

2. Les autres joueurs placent leur premiere piece a l'interieur des fimites de la structure définie
dans la fig. 5. Chaque pice doit étre en contact Par au mains ne face avec une pléce placee
antérieurement sur |e plateay (fig. 3).
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Les tours suivants

3. Aprés le premier tour, toutes les pices posées doiven: toucher au mains une fate d'une pidce déja posée de la méme
couteur (fig. 4).
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£ CONact avec au moins une face d'uns I8 bbcp
STDONart | B peice aine pourra toucher les austres pieces du jeu {piéces bleyes, FOUGES ou vertes) si il y 8 au mgins un rortae
Oie | LRser & paatean rotatd nowr voir s différantes possitifines g placemernt

Les joueurs doivent respecie I3 hameur FaTmEe O @ stuchere Cetts hautsyur dépend de 12 forme choisie et du peerars de
joueurs (la hauteur maximum ez domnde = rombre de cubes)
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MASQUE C STRUCTURE C (Escalier)
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MASQUED  STRUCTURE D (Pyramide)
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* Aucune piace ne pey
* Les pigces
* Une pigce
* Les piéces g

Placement correct Placement incorrect
On peut combler I'espace libra On ne PEUT pas compbler e ace fibre
ANt une pidca par le dessys Har une piéce place Far le dessys. &

* Les pigces ne PEUVeNt étre placdes nue nar Je dessye
* Un joueyr doit jouer <3 Dece s'len a I3 PCssibilite. Le joyeys RE DUt pas «pacear 50N tours
sl peut encors jouer. _
* Lorsgu'un éuw.vur M@ Peut plus nlacer de Digce, Ia partie €51 terminge pour iyl | 8 POUTE plus placer da
pleces dans fes TOUrs suivants

"IFindela partie
L partle se termine lorsque Jes Joueurs ne PELVENt plus placer SUCLNE pidge 3 Vintérieur de |5 Siructure,
Chaque joyeyr FECOIt Un poing rpnur chague cars de 53 Couleur visibja par le dessys
Chague piace 10N posée 3 13 fin da l2 partie doje BEe SOustr ite du nombre de carrés visibles par e dessys,
Le joueur qui 3 Ja meilleur score at fg Vairgueyr
Dans fa fig. 7 Jo jousyr

4 points of Je joueur ver

Le joueyr rouge gag

° Durée de la partje
“22 Danties durent 3enéralement 2p minutes,

5 Une méme coilayr et place
T 88passer ipg limitations de fa structure

e pey

€ Que joueur joye 5

Quieurs : Cha
m POUE i€ jeu 3 4 jouayrs mais e fin de
GHEMative - U0 appligue los ma h
Lomaote que 3 meilleure des ey Coulewrs. Les,

blJeusd 3 joueurs -

Chague jaueyr thoisit ses 11 Digces d'une Méme couleyr
Couleyr 'estante n'est Das joude
Cune piéce na Peut dépasser jps limi

ternance (O appligue Jas mémes
points de chagye couleyr,

> Mais en fin de partie o ne
"8 50Nt pas pris g cmote

tations da |3 Structure pogr 3 |0uBUrS fvair fig 5),
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Blokus 30 otrre g€ nompraysas POssibilites da jeu en solitaire,
Essayez ge Construire des cybes Multicolores de Jifféranteg dimensions 3 3x30udxqy dou5ysg
Construire un Cube d'yne seule couleyr eer plus difficile combien de Possibilités poyy CONstruire un cybe d'un
:uuhurenixiﬂ ?
Conseils de jeu
* Essayez de placer les pieces jas complexes ay daby de la partie an gardant les pidcas Jos plus petites po
du jey lorsqu'il sera di icile de Jes Placer. N'oyblie, Pas que chague piéce non Posée diminye | SCore |
® Essayez ay cpyrs de la partie de placer vos Piéces dans |4 20N centrals de |5 structure, Celg vaus offrira plys
Passibilites de Placer vos pice Uitérieures af YOUS vitera d'gtre bloqué dans yn angle,
+ 10uez en fonction de o Cieces restantes mais st &1 fonction des piaces "ES1antes adversas,
Al fin de I3 Partie, vos adversaires N8 pourront pas placer teurs pigces's jic nont pas Jes forimes adéquates,
Venez jouer sy notre site internet Www.blokus.com

Pourrez jouer contre ['ordinateyr, o des conseils de jeu, Commander des pigces perdues

Fencontrer d'autres J0ueUrs et vous sjtyer dans e classemens mondial,
Nows avons apporté le plys grand soin 3 |a fabrication de votre jeu Blokys 3D
Néanmuins, 31 VOUs constatez 1 défaut da fabrication ou I'absence d'une pidce du jeuy,
YOUS POUVEZ contacter le distributeqyy de ce progyit.
Toutes fes Marques citdes sont oes marques déposées,
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