Résumé des
régles :

placer les billes
dans la boite

Concept dy Jeu ; Peter Pay| Joopen
llustration : Anja Dreier-Briickner
Durée d’une partie :environ 20 Mminutes

surface du globe terrestre. [Is vivent de la chasse et de la
P€che. La péche dans la glace n'est pas facile : pour pouvoir
Pecher des poissons, il fayt d’abord creuser des trous dans |a
glace épaisse.

« Inuit » signifie « homme », clest ainsi gue se nomment ey-
memes les habitants de UArctique. [e om » Esquimaux »
leurs a éte donne Par.un autre Peuple indien. « Esquimatx »
signifie « ceyx qut mangent de |a biande crue ». les nuits

Contenu dy Jeu :
1 plateauy de jeu en plusieurs parties (banquise}
4 figurines de jeuy (Inuits)
I canne 3 pPéche Magnétique
15 gros poissons (grosses billes €n acier)
75 petits poissons (petites billes en acier)
4 seaux en bois
dé action blanc
I dé température bley
8 cristaux de glace blancs
2 gouttes bleyes
5 ;

Qui obtiendra |e Plus de points Pendant la péche aux pois-

Préparation dy Jeu :

On joue dans Ja boite de jeu.

Sortez tout le materiel de jeu sauf le plateay cartonné com-
pPortant des troys qui se trouve ay fond de la bojte.

Versez les Poissons (billes d’acier) dans |a boite et remuez-ig
bien : les poissons S€ront donc ains;j répartis dans la boite. Il
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enlever |a
goutte

PoOser un
cristal

retirer |e cristal

que voisine.

* Au lieu de faire fondre une plague (= poser une gout-
te), tu peux rendre 3 ouveau franchissable yne pla-
que fondue (= enlever |a goutte).

Le dé bleu montre un cristal de glace ?

* Un trou de ton choix déja creusé geéle de nouveau.
Place un cristal de glace blanc sur ce troy.
Dés lors, on ne Peut plus y creuser oy Y pécher.
Cependant |es figurines peuvent s'en aller ou rester
SUrcetrou: eny passant, cela complera comme une
case normale.

* Aulieu de geler un troy (= poser un cristal de glace),
tU peux aussi libérer un trou gelé (= enlever Je cristal
de glace).

Attention : |a goutie d’'eau et le cristal de glace n'ont pas
d’interaction - Par exemple, un trou dans une plague de
dlace peut de fouveau geler. bien que la plaque de glace
alt fondu avec une goutte d’'eauy,

Le dé bleu n'indique que des points ?
lIn'y a pas de changement de température. Les points du
dé sont additionnés 4uXx points action dy dé blanc,

Fin de partie -
toute la glace a La partie se termine dés qu'il y a ay moins un trou dans cha-
€té creusée oy que plaque de glace ou bjen qu’un enfant ait péché 15 pois-

bien 15 pois- sons (billes d'acier).

sons

compter les On compte ensuite les prises :

prises Les gros poissons (grosses billes) valent 2 points.

Les petits poissons (petites billes) valent 1 point.
Celui qui a peché le plus de points gagne |a partie.




