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t de la méme couleur que e
e ? Super ! Le joueur place le

la ligne (2.), il garde la tuile

- Toutes les tuiles sont mélangees et disposées face Le canard sur la tuile es
| dernier canard de la lign

cachée au milieu de la table (I'étang). On dispose _
| ensuite la maman canard suivie de ses canetons (pla- dernier Ca"a“_f en téte dans
| ces aléatoirement) en une ligne a cote de |I'étang. (3.) et peut rejouer.

I VM e trjoue iy
- Prééeeéet? Partez! | e canard est d'une autre couleur. Dommage, le joueur
| repose la tuile face cachée dans I’étang. Il passe son

' Le plus jeune joueur commence et retourne une tuilede  ¢our

I’étang (1.).
C'est au prochain joueur d'essayer!
Le jeu se termine quand il n'y a plus de tuiles dans |’étang!

plus de tuile dans I’étang.
gagne la partie!

Le jeu se termine lorsqu’il N’y a
Le joueur avec le plus de tuiles
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Vous avez acheté un produit de qualité. Si vous avez une recommandation,

yous pouvez envoyer votre plainte directement a Amigo.
ions? Nous serons ravis de vous aider!
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