Spelers: 2 -4
Leeftijd: 6+

Duur: 15 minuten
Inhoud:

*24 opdrachtkaarten

« 20 cups (4 qoam 4 @m_m 4 _u_mcém. A Qom:m 4 zwarte)

SPELIDEE L

Elke speler krijgt 5 cups (één cup van m_xm x_m:: en
probeert zo snel mogelijk de opdracht uit te voeren.
De opdrachtkaarten duiden aan of de cups moeten--
worden gestapeld of horizontaal naast elkaar ge-

plaatst. Welke vogel zit op de bovenste tak van de boom? Welke op
de onderste? In welke volgorde zijn de mantels opgehangen? Zijn
de cups juist geplaatst? Dan snel op het belletje slaan! De snelste

speler wint uiteindelijk het spel.

SPELVOORBEREIDING L

Elke speler krijgt een eigen set van 5 oc_um Amw: oc_o van w_rm _A_mc:
Het belletje wordt in het midden van de tafel gezet. Plaats iets onder
het belletje om de tafel te beschermen! Schud de opdrachtkaarten en

plaats de stapel gedekt naast het belletje.
SPELVERLOOP N

- Een door het lot aangeduide speler aqmm; n_m _uo<m:m$ xm.m: van de
-~ stapel opdrachtkaarten om zodat de afbeelding van de kaart zicht-

baar wordt.

Dan proberen alle spelers tegelijk en zo snel mogelijk de kleurvolgorde
van de symbolen op de afbeelding van de opdrachtkaart te reprodu-
ceren met de cups. De eerste die hierin slaagt, klopt af op het belletje.
Opgepast: Op de afbeelding staan de symbolen soms horizontaal en
soms verticaal. J

de Haim Shafir

Joueurs: 2a4
Age: 6+

Duree: 15 minutes
Mateériel:

«24 cartes mission

1 o_oo:m

Wanneer een speler op het belletje slaat, controleren de andere spe-
lers of er geen fout gemaakt werd. De cups moeten dezelfde volgorde
hebben als op de opdrachtkaart.
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Wanneer alles juist is, wint deze speler de opdrachtkaart. Werd er een

fout gemaakt, gaat het spel verder en kan men weer op het belletje
slaan.Draai daarna een nieuwe opdrachtkaart van de stapel om.

EINDE VAN HET SPEL L .

20 gobelets (4 rouges, 4 _m::mm, 4 bleus, 4 verts et 4 :o:mv

IDEE DU JEU SN

Chaque joueur recoit 5 gobelets (un @o_um_mﬁ n_m chaque

couleur) et essaye de remplir la mission le plus <=wt.l’=
possible. Les cartes Mission indiquent si les gobelets

doivent étre empilés ou placeés horizontalement cote a cote. Quel est
'oiseau situé a la cime de 'arbre ? Lequel est en bas ? Dans quel
ordre sont les manteaux aux porte-manteaux ? Les gobelets sont-ils
correctement places ? Vite ! |l faut taper sur la cloche ! Le joueur le

plus rapide gagne toujours, a la fin.

PREPARATION DU JEU L

SN

Chaque joueur recoit son set de 5 @ocm_mnm un gobelet am o:mn_cm
couleur). La cloche est placée au milieu de la table. Préevoyez une

protection sous la cloche pour préserver la table ! Les cartes Mission
moa melangées et placées face omo_,.mm m.: .__m m on am. _m. o_oo:m

DEROULEMENTDUJEU

Un joueur tiré au sort retourne la om:m mcum:mcqm am. _m u__m des

cartes Mission et la retourne face visible a cote.
Dés que la carte Mission est retournée, les joueurs essayent simul-

Het spel eindigt wanneer alle 24 opdrachtkaarten gespeeld zijn. De
speler die de meeste kaarten gewonnen heeft, wint ook het spel.
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