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Ftalez les cartes faces cachee
e sens  Melangez les cartes €t étalez-les taces cachées sur
| o « GO » et tous S¢

commence puis on joue dans le
d’une montre. 1a table. L'un des joueurs CTl
précipitent al deux cartes formant
! 'un joueur réussit, 1

le joueur reto
les deuXx 1lustrations
ce a coté de lul et

F—* —
jeune joueur
des aiguilles

A chaque tour, urne deux cartes faces

ramasse Ses 2 cartes,

visibles de tous. Si
comrespndent. le oueur gagne les cartes si elles
e forment pas de paire, 1€ joueur fEIORINC Ty THES wamédiatement continue a chercher une qutre paire.
[l faut impératiyemernit a¥ xS Sy cartes
ir les ramasser,

ire 1a table et le tour passe au
: la table pour pouvoll

che. Et ainsi de suite. ..
vous devez retournct les 2 cartes €n méme temps.

de paires a la fin de
Si les 2 cartes retournées sont différentes, elles

reprendront leur place initiale.

faces illustrées con
joueur suivant situé a sa gau

e joueur qui remporte le plus
la partie €st le gagnant.
ent une carte identique les

< de cOté. Les joueurs
nt. Le jeu s€

Si deux joueurs retourn

BANG !
Mélangez les cartes ot étalez-les faces cachées sur  deux cartes seront mise
la table. Le plus jeune joueur commMeNce par poursuivront comme précédemme
retourner deux cartes au hasard de fac;o_n que tous termine quand toutes les paires ont 4té ramassees
tions. Le ou lorsque 1'on ne peut plus former de paires. Les

les joueurs puissent en voir les 1llustra
(e une carte,  joueurs montrent ‘outes les paires qu’ils ont

‘tué A sa gauche retourne ensul
usqu'a  constituées. S I'un d’entre eux s €st trompé€, la ou

joueur S
puis les autres joueurs procedent de meéme )
moment celul  Jes paires € seront pas prises €n compte.

découvrir deux cartes 1
n méme temps sd main
e le plus de paires a la fin de

qui crie Bang €1 frappant €
~ gur la premiere carte découverte de la paire collecte  Le joueur qui remport
\ cette paire €t continue a jouer €n retournant unc la partie est le gagnant.
‘ nouvelle carte. S1vous < frappez » 12 _mauvalse Vous pouvez décider de jouer avec une seule main
carte. vous devrez alors rendre une paire que VOus  pour compliquer le jeu.
aviez déja collectée (s1 vous €l aviez déja gagné
bien sdr). Le jeu s€ termme.lorsqu nya Ph}S que  Note : Pour les plus jeunes joueurs qul quraient
deux cartes sut la table. Le joueurl qui gagne 'avant  collecté une mauvaise paire VOus pouvez éviter de
les pénaliser en ne leur reprenant pas de paire gagnee

derniere paire, récupe
précédemment.

Le joueur qul remporte le plus de paires a la fin de

la partie €st le gagnant.






