


immédiatement. Le |
cartes « hombe » sont ensuite mélangées

une nouvelle pioche. On recommence uneé m
des cartes dans la pioche de phonémes.

La partie prend fin lorsqu’il n'y a plus de cartes d
|a pioche de phonémes. Chaque joueur calcule son
score. || marque un point par carte phonéme
acquise, el déduit un point par carte picturale
gagnée. Le joueur ayant le moins de points gagne la
partie. En cas d'égalité, il peuty avoir plusieurs gagnants.
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