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Vous pouvez modifier

la quantité de cartes
posées devant chaque
enfant selon son dge.

2) But du jew :
étre le premier Joueur
anavoir plus que des
cartes face cachée
devant lui.

exemple pour 2 joueurs




Vous pouye modfier

I3 QuUaNtité de cartes
POsSées devant QE&E..
entant sejpp son dge.
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3) Comment jouer ?
Au top départ, les joueurs
retournent leur carte face visible,
1) Installation 2 méiange les cartes,

Chaque joueur doit étrele plus rapide a
pos€s-en une face cachée devant chaque joueur reperer I’animal identique entre sa carte et
et compose une pioche avec les cartes restantes

ia premiére carte de la pioche. e premier Joueur
que tu places face visible, au milieu des Jjoueurs. ale trouver, le nomme, prend la carte de |a pioche et la

But ‘ 5 . F ko B pose devant lui sur sa carte. En prenant cette carte, une
nw g - ’ mnw.m @ jousur quia s.mn_uh e o nouvelle carte est ainsi révélée. La partie continue jusqu'a
plus ae cartes de la pioche quand le jeu s arréte. - ceque toutes les cartes de la pioche aient été récupérées.

4) Le gagnant :
le jeu sarréte dés que toutes
Pesition de départ : les cartes de la pioche ont été
exemple pour 3 joueurs

récupérées. Le gagnant est
le joueur qui a récupéreé
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1) Installation 2 distribue toutes les cartes

une par une a chaque joueur. Mets la derniére carte au
milieu des joueurs, face visible. Chaque joueur mélange ses

cartes et compose une pioche qu'il pose devant luiface cachée.

2) But du jew 2 étre le plus rapide 4 se débarrasser de
toutes ses cartes et surtout ne pas étre le dernier !

3) Comment jouer ?

Au top départ, les Joueurs
retournent leuyr

Position
de depart ¢
exemple pour
3 joueurs
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3) Comment jouer ?
Au top départ, les joueurs
retournent leur carte face visible. Chaque

Fﬂ ﬂﬂﬂ&ﬂc Q!ﬂﬁ-ﬂ@-ﬂlﬂ \ | Joueur doit repérer I*animal identique entre la
1) Installation 2 mélange les cartes, carte de n*importe quel autre joueur et celle de la

: pleche. Le premier joueur qui trouve un animal identique le
oses-en une face cachée devant chaque joueur .
P qQued nomme, nsn:m la carte centrale

et compose une pioche avec les m.waw.wm R..mwm:ﬁmm et la pose sur la carte du joueur
2) But du jew 2 étrelejoueur qui a récupéré le " une nouvelle carte est révélee.

La partie continue jusqu'a ce
que toutes les cartes
de la pioche aient
ELé récupérées.

4) Le gagnant 2

\ le jeu s arréte des
\ quetoutesles cartes
de la pioche ont été

récupérées. Le gagnant
est celui qui a le

moins de cartes de la pioche quand le jeu s arréte.

L 7

de deépart 2
exemple pour
4 joueurs




