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Apercu du jeu
La révolution a Cuba est terminée : désormais, de
nombreux et magnifiques édifices vont étre construits

pour faire & nouveau briller La Havane de sa splen-
deur passee.

Chaque joueur détient 13 cartes Action identiques.
Dans chaque tour, 2 cartes sont posées face visible de-
vant chaque joueur avec lesquelles il effectue 2 ac-
tions. Il peut recevoir des pesos ou des matériaux de
construction (brique, gres, argile, verre ou gravats),
recruter des ouvriers, introduire un architecte en jeu,
collecter des impots, envoyer des voleurs, démolir
des édifices, et plus encore. A la fin de chaque tour,
chaque joueur place 1 carte Action de sa main sur le
dessus d’une de ses 2 cartes Action posées devant lui
- la nouvelle carte Action remplace la carte ainsi re-
couverte, et 'action de celle derniére n’est donc plus
réalisable ! De cette maniére, toutes les options se re-
duisent petit a petit ...

Les matériaux amassés seront utilisés pour la con-
struction d’édifices et par conséquent rapporteront
des points de victoire. Le joueur qui le premier attein-
dra un certain nombre de points I'emporte (A 2 jou-
‘eurs, 25 points de victoire, a 3 joueurs 20 points et a 4
joueurs 15 points). ' -

Mise en place

Chaque joueur recoit 2 cartes Aide de jeu différentes
qu'il place devant lui. Chacun recoit également son
set de 13 cartes Action qu’il prend en main. Atten-
tion: avant votre premiére partie, veillez a bien

- prendre connaissance de toutes les cartes. Vous
trouverez a la fin de ce livret (page 4) les explicati-
ons détaillées de chacune d’elles.

Placer les pesos, les ouvriers et le sac en tissu (conte-
nant les 80 cubes de matériaux de construction) dans
la réserve commune sur un coté de la table. Mélanger
les 36 batiments face cachée. Piocher 12 batiments au
hasard et les placer face visible en 2 rangées de 6 bati-
ments au centre de la table. Les batiments restants sont
empilés face cachée et placés sur un coté de la table.

Remarque: il doit y avoir au moins un batiment de

valeur 1, 2 ou 3 a 'extrémité d’une des 2 rangées. 5i

ce n'est pas le cas, le joueur le plus age choisit un nou-

veau batiment et I'échange avec un des 4 batiments

au choix se trouvant a une des 4 extrémités. Ensuite,
‘la pioche est a nouveau mélangee.

Chaque joueur recoit 1 peso et pioche « a l'aveugle »
1 cube de matériau de construction dans le sac. Ces 2
éléments sont placés devant chaque joueur et forment
la réserve personnelle des joueurs.

~ Piocher 3 cubes de matériau de construction
dans le sac « a I'aveugle » et les placer sous les
2 rangées d’édifices exposés. On y ajoute de
plus 4 pesos. '
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“dent 'une apres 'autre. Tous les joueurs, une fois et

Cartes Edifices

Ouvriers Pesos Sac

Chaque joueur choisit 2 cartes parmi les 13 qu'il a en
main et les place dans un premier temps face cachée
devant lui. Une fois que chacun a choisi ses cartes,
tous les joueurs peuvent retourner face visible leurs 2
cartes qu’ils ordonnent selon leur valeur croissante :
la carte de plus petite valeur a gauche, la plus grande
a droite.

Mathilde a joué sa carte Marche noir (valeur
7) et sa carte Sieste (valeur 0) : elle arrange ses
cartes dans 'ordre 0-7 ef obtient le nombre 07.

U8  Christophe a joue sa carte Protection (valeur 2)
et sa carte Ouvrier (valeur 4) : tl arrange ses
cartes dans Uordre 2-4 et obtient le nombre 24.

Martin a joué sa carte Protection (valeur 2) et
sa carte Voleur de matériaux (valeur 6) : il ar-
- range ses cartes dans I'ordre 2-6 et obtient le

R nombre 26.

Déroulement d"une partie ‘

Chaque tour se déroule selon 3 phases qui se succe-

a tour de role, réalisent la phase 1 (Réalisation de 2
actions et construction d'un ou plusieurs batiments)
puis en phase 2 (Approvisionnement) sont ajoutés au
centre de la table: 3 pesos et 3 nouveaux matériaux de
construction de la réserve commune . Le tour se ter-

mine par la phase 3 (Nouvelle carte Action) ou chaque

joueur, dans l'ordre du tour, place une nouvelle carte
action de leur main en jeu. NS -

Phase 1: Réalisation de 2 actions et con-

struction d'un ou plusieurs batiments.
Le joueur ayant joué le nombre le plus faible avec
ses cartes Action commence et réalise avec ses cartes
les actions correspondantes dans ['ordre de son
choix, puis achéte éventuellement un ou plusieurs

batiments (voir plus loin). Poursuit ensuite le joueur

avec le second nombre le plus faible qui réalise ses 2
actions dans Iordre de son choix et achete éventuel-

lement un ou plusieurs batiments, puislejoueur avec
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Apercu du jeu

La révnlﬁtiﬂh a Cuba est terminée : désormais, de
nombreux et magnifiques édifices vont étre construits
pour faire a nouveau briller La Havane de sa splen-
deur passée.

Chaque joueur détient 13 cartes Action identiques.
Dans chaque tour, 2 cartes sont posées face visible de-
vant chaque joueur avec lesquelles il effectue 2 ac-
tions. Il peut recevoir des pesos ou des matériaux de
construction (brique, grés, argile, verre ou gravats),
recruter des ouvriers, introduire un architecte en jeu,
collecter des impots, envoyer des voleurs, démolir
des édifices, et plus encore. A la fin de chaque tour,
chaque joueur place 1 carte Action de sa main sur le
dessus d’'une de ses 2 cartes Action posées devant lui
- la nouvelle carte Action remplace la carte ainsi re-
couverte, et 'action de celle derniére n'est donc plus
réalisable ! De cette maniére, toutes les options se re-
duisent petit a petit ...

Les matériatix amassés seront utilisés pour la con-
struction d'édifices et par conséquent rapporteront
des points de victoire. Le joueur qui le premier attein-
dra un certain nombre de points 'emporte (A 2 jou-
eurs, 25 points de victoire, a 3 joueurs 20 points et a 4
joueurs 15 points). '

L]
Mise en place
Chaque joueur recoit 2 cartes Aide de jeu différentes
qu’il place devant lui. Chacun recoit également son
set de 13 cartes Action qu‘il prend en main. Atten-
tion: avant votre premiére partie, veillez a bien
prendre connaissance de toutes les cartes. Vous
trouverez a la fin de ce livret (page 4) les explicati-
ons détaillées de chacune d’elles.

Placer les pesos, les ouvriers et le sac en tissu (conte-
nant les 80 cubes de matériaux de construction) dans
la réserve commune sur un coté de la table. Mélanger
les 36 batiments face cachée. Piocher 12 batiments au
hasard et les placer face visible en 2 rangées de 6 bati-
ments au centre de la table. Les batiments restants sont
empilés face cachée et placés sur un coté de la table.

Remarque: il doit y avoir au moins un batiment de
“valeur 1, 2 ou 3 a l'extrémité d'une des 2 rangées. Si
ce n'est pas le cas, le joueur le plus agé choisit un nou-
veau batiment et 'échange avec un des 4 batiments
au choix se trouvant a une des 4 extrémités. Ensuite,
la pioche est a nouveau mélangee.

Chaque joueur recoit 1 peso et pioche « a l'aveugle »
1 cube de matériau de construction dans le sac. Ces 2
éléments sont placés devant chaque joueur et forment
la réserve personnelle des joueurs.

Piocher 3 cubes de matériau de construction
_dans le sac « a l'aveugle » et les placer sous les
2 rangées d'édifices exposés. On y ajoute de
plus 4 pesos. | |
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Réserve de départ disposée au centre de la table

e

Pesos Sac

Cartes Edifices  Ouvriers
Chagque joueur choisit 2 cartes parmi les 13 qu’il a en
main et les place dans un premier temps face cachee
devant lui. Une fois que chacun a choisi ses cartes,
tous les joueurs peuvent retourner face visible leurs 2
cartes qu'’ils ordonnent selon leur valeur croissante :

la carte de plus petite valeur a gauche, la plus grande

a droite, N

Mathilde a joue sa carte Marché noir (valeur
7) et sa carte Sieste (valewr 0): elle arrange ses
cartes dans 'ord re 0-7 et obtient le nombre 07,

g Christophea joité sa carte Protection (valeur 2)
et sa carte Ouvrier (valeur 4) Dl arrange ses
cattes dans Uordre 2-4 et obtient le nombre 24.

Martin a joue sa carte Protection (oalewr 2) et
sa carte Voleur de matériaux (oaleur 6) : il ar-
range ses cartes dans |'ordre 2-6 et obtient le
nonthre 26,

>, = : ; : B :
Déroulement d’une partie
Chaque tour se déroule selon 3 phases qui se succe-
dent 1'une apres l'autre. Tous les joueurs, une fois et
3 tour de réle, réalisent la phase 1 (Réalisation de 2
actions et construction d'un ou plusieurs batiments)
puis en phase 2 (Approvisionnement) sont ajoutés au
centre de la table: 3 pesos et 3 nouveaux matériaux de
construction de la réserve commune . Le tour se ter-
mine par la phase 3 (Nouvelle carte Action) ou chaque
joueur, dans l'ordre du tour, place une nouvelle carte
action de leur main en jeu. |

Phase 1: Réalisation de 2 actions et con-
struction d'un ou plusieurs batiments.
Le joueur ayant joué le nombre le plus faible avec

ses cartes Action commence et réalise avec ses cartes

les actions correspondantes dans I'ordre de son
choix, puis achete éventuellement un ou plusieurs
batiments (voir plus loin). Poursuit ensuite le joueur

avec le second nombre le plus faible qui réalise ses 2

actions dans I'ordre de son choix et achete éventuel-
i le 1o

lement un ou plusieurs batiments, puis
le troisieme nombre le plus faible et
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jusqu’a ce que chacun ait joué son tour une fois (2 ac-
tions et éventuellement achat de batiments).

Mathilde commence puisqu’avec 07, c'est elle qui a joué le
nombre le plus faible. Ensuite, poursuit Christophe avec 24

et Martin avec 26 joue en troisiéme.

Les actions correspondantes sont indiquées sur les
cartes (et détaillées en fin de livret). Les 2 cartes Ac-
tion restent en place. Important: on ne peut pas re-
noncer a l'action d“une carte a moins que la carte (ou
ce livret de régles) ne l'indique explicitement.

Ordre de jeu en cas d'égalité:

Dans le cas ot plusieurs joueurs disposent du méme
nombre avec leurs cartes, commence le joueur ayant
le moins de points de victoire. Si I'égalité persiste,
commence celui qui dispose du moins de matériaux
de construction (sans compter les gravats). En cas

d égalité, commence le joueur qui possede dans
I'ordre le moins de pesos, puis le moins d’ouvriers,
puis le moins de gravats. Si a ce stade l'égalité per-
siste, le joueur le plus jeune commence.

Achat de batiments: lors de son tour en phase 1, un
joueur peut, immédiatement aprés avoir réalisé ses 2
actions, acheter autant de batiments exposés de son
choix. Pour ce faire, le joueur doit satisfaire et/ou
donner les éléments indiqués au bas de du batiment
correspondant:

- Les matériaux de construction (brique, gres, verre,
argile et gravats) sont payés par le joueur : le joueur
les remet dans la boite (ces matériaux sont définiti-
vement exclus de la partie) ;

- Les pesos et ouvriers sont remis dans la réserve
commune ; '

- Lorsque l'architecte est requis, le joueur doit I’avoir
parmi ses 2 cartes exposées a ce moment. ['archi-
tecte n’est pas remis, payé ou exclus : il reste en
place, 1a ou il est !

Un batiment acheté est placé devant son propriétaire

face visible. Chaque batiment rapporte a son proprié-
taire les points indiqués en haut a droite. L'achat de
batiments est toujours volontaire.

Tres important: il nest possible d’acheter que les bati-
ments se trouvant aux extrémités des 2 rangées, c'est-
a-dire toujours au total 4 batiments. Les batiments
durant une partie sont toujours achetés des extrémités
vers le centre, et le joueur a toujours le choix du bati-
ment « extérieur » qu’il achete : il peut donc acheter

n'importe quel batiment se trouvant a une extrémité de

n’'importe quelle rangée. Par exemple, il peut, en sup-

posant qu’il dispose de toutes les ressources nécessai-
. res, acheter un batiment en haut a gauche, puis celui en

bas a dr01te puls encore celm en bas a drcnte

e b5 Sont achetes de l'exteérieur vers l'intérieur. Le joueut actif
ISir I}brement quel batiment pam les 4 srtuesmmmm*
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Remarque: un joueur ne peut acheter un batiment
que lors de son tour et en phase 1. En phase 2 et en
phase 3, aucun batiment ne peut étre constrult

Echange « 5 pour 1 » durant la phase de construction
Lorsqu’un joueur achete un batiment, il peut choisir
de payer 5 pesos au lieu d"un ouvrier : ils retournent
dans la réserve. De méme, 5 gravats (cubes gris) peu-
vent etre utilisés pour remplacer un matériau de con-
struction de couleur rouge, jaune, brun ou bleu. Les
gravats sont remis dans la boite et donc définitive-
ment exclus de la partie. Important : il n’est pas possi-
ble d’échanger des ouvriers contre des pesos ou des
matériaux de construction contre des gravats !

bzt Mathilde construit le batiment situé en haut a droite. Elle paie
& Y (lonc 1 brique (cube rouge) et 2 pesos. Les pesos retournent dans la
D@ § reserve tandis que la brique retourne dans la boite de jeu. Ma-
emeeen thilde place ce batimentnouvellement construit devant elle: ce der-

nier tui donnera 2 points de victoire, que personne ne pourra lui
prendre,

% Si durant le déroulement d’une partie il ne reste
que 2 batiments dans une rangée, on pioche immé-
diatement 4 nouveaux batiments de la pile que I'on
place face visible au milieu des 2 anciens.

Phase 2: Approvisionnement
Piocher 3 cubes dans le sac en toile et les disposer au
centre de la table. De plus, placer 3 pesos de la réserve
au centre de la table. §'il y avait déja des pesos et/ou
des matériaux de construction restants de la phase 1
(de ce tour ou de tours précédents) ils restent en
place.

Les pesos et matériaux de construction peuvent s'ac-
cumuler au centre de la table au fil de la partie.

Phase 3 : Nouvelle carte Action
Chacun son tour, chaque joueur choisit exactement
une carte de sa main et la place face cachée sur une
des 2 cartes Action déja exposées devant lui.
Remarque: cela s’effectue encore dans I'ordre du

tour, selon I'ordre déterminé par les cartes (comme
pour la phase 1). -

finalement Martin
recouvre sa carte 6

puis Christophe
recouore sa carte 4

Mﬁfhilde recouvre
sa carte 0

Une fois que tous les joueurs ont recouvert une de
leur carte, les nouvelles cartes sont révélées. [’ an-
cienne carte située en dessous est écartée face cachée

L1
o i e B
----

_Fﬁl:‘l-‘h.:. "o AL n
-.1 . l,'.-'r 49 ..'1,.' N TA.
‘:l.l- .’.'.‘:..‘ ¥ "'. :\‘ {:::l"" ! "‘\: 1.:':1:\
- A [ .'. .r.l_l-
:1'- W \:1‘ LR
5 '-:l'll 2 "'._ILI"" a
b e AR b AR Y
N S o ‘l b R "'. .-
o . 'y "l:" : ..:':":' l.::: T \ " s LA ?;: T..I:“.&
ql'r_ i by o .ﬁl.."‘.' ol . L s ' ' ‘\"-F.-l‘ ; L
_ a.l'_llfl;";‘. u... ¥ AR R N .,'::l., :
B "'tfa_'h:l-,'_ . .- s e . . "-_ LA I:“ W , '.LT. ) -.I..".‘. : U, .'1}:‘1"‘-‘1
T W e AT -":!r::- 2 AN R
N LAY " DN R -;r:*' ‘:".- AR \ & :‘:
W '1~. W ANARY, 1,511.11\‘#1 A% .r .'1 t‘ A L {: WAl
. :1' N W W n, "' | 1'"-:"-" L :'-‘ :'r
AN N O A N '..‘-.'m'..'-.'- '- o~ R
B L R e R \ﬂ:z;\:-x NN \ v-».x—a}-*-‘r-.}?‘» = R
: TR,
R



l \ e
|| _ |
T L]
n ¥ I A
n -I. \ L |
| S b 1 1 = L
' i e B N - o
+ 1
. ™
- -
= - -
W s
ll-l. I
&
B
.I - 5
'|I'l !
v
i N
5 A

| |
L N 1 ) l.
B, N )
L] . -
"'\- |-.' I-l . " e '||I
L . | -..
-'. \ ) i 'h."q 8
" L N | |
E 1 - J .
'u,. ' N *I*.ll % a ."ln ] l."l
(L] - .- '
A
1
A
| .* "
) a
N

| 1 w
= LW
F- " l--. 3
K
i R
Sy
. .
LS ;1 s

LAY L
] L]

- L ] l.' , l

‘ i

. . ."‘ |
& | rl .—I.L 1 "‘

A L] § X |
N W .'.
- - L

0 L " * Ll -‘
¥
" & | “.
|
A "
"
I." . ™ ‘l ‘.‘
a-‘._ - - il'-‘:'
L L Y W
- S e L] ‘r
p

e .

] 1I'i. - -

4 ey | rl
- | II

L iy |

I. ax ' L .

e \

F . y I-
. Y .
1.K | 4 L .

r %

g I‘
" - .

. i e W) .
. = . .

- . . I

1 N *'-.. ks |
. " |

1 L . I

. i % --\; -

N - .
] .'4-.. - |

Il‘ -| I
i -
kT 3
l-I- . " 8 '
i ™ " . :
. a W% .

- B F : | .

. ' ‘.

a

F ¥ -I ¥ . ‘
I W

r L]

-
£l

-
L

8
i M Y
- LR
_Fr,__q.- ..-"‘l|I
X L
I -"“'._"".
|'r.. b ;
| ] - . .
‘l‘\‘l-‘-‘:‘.“ -Iﬁ
Iltlll j N 5 - -
| l.l. 'l-. II' "_'
- e . LI
L I-I" I" L}
R p—— .I I .
Il' - I
gl i, W . II
- |
n ¢
|
i &
I1
|
[
L
‘ ¥
i u
~ }
L
e
[ ]
|
[
L5
- &

i -
I. 1
. 4
| i .
. .-1 -.-..
| ‘ |
‘ -
':'t——'r |
i. g e
1|.' ll IL
[ --t :
Ly -.
n 1-
* I r
N\ wl ‘.l
R
d;: ll"l, J
_.-'—"l". _‘1..1':,,-“,—-1-1.—.-.—-.. .! : — ‘
Ay Ry e L
[ W A = l_-_"- £l I‘l' L I.rl‘i-':' "\.Irr
Tk |-1|"t'|'.'||.\ A \
.li'_.'l.l-' v A AN e | v.
N il AREREL Y 'rl‘dr ..‘
| WY . W 5 B -'l - NN g 1
1 I.“ N ‘l.'l- o\
M -I._-..‘ g, -,_-_".‘-." A ! -
'-‘ b R Y . :
NRAN A iy | - | |
WA Y A r - X |
L 'r. i, ¥ ‘l . | . ‘.. .
-. --hl‘.‘ L [ 1 . x _"
-.‘| ™ . | . . . )
o ) | | I
. ‘ . S
lh
a ]
~ g A :
. . .
SN " ‘
R TR A, S ‘
1] ! -“ ‘-
L 1
.1F .‘ -.r !
Ny .-1,'.
||.'-"_'I-'|.Il " HI-
ﬂ* .l.;' LI i N
- '\-.-p -1 ' -l-':ﬁ. L 5 i
-I" '- : l.
1 z T 1 h‘
; '.lll - ¥
L I-. -'r . \ -i"-
‘.'-._'1 o | .
n I_Il - | | 1
E] -ul ' | 1
- 1--'." 'I \
. L T N
y - b A .
\ " '~|-'-‘ L] - |
nt g LA .
R WL R
- L} i I. |
l.!-_‘ Ll
...‘ |$ .'h .‘
T A i . |
g L '\I l
e e . ‘II
- X | nn .
e 'q-
I-rI, [N - .
I \:
TI- l' ‘.
" ¥ |
i
"l- £l
| 4 i
. | |
i [ I
I W
o .
i ‘...
] |
k|
| F
-
&N "
* _ I " ..I- .I
W | 3
. i '::J-
. N
LA
1_"""& % A
'p" = N
T J\‘-
s r.
By
e “I'I
-
1

L
|_| % N
E‘H .-\‘- W
W i
- - 5 i
"y 5" N
- i
s 5 L
lj L 9 -'
. 4 I,.\.. 1 i 1
. e i R , )
i‘l-\.. i n" "!‘ : "nd .
i 1 -\_."l- L ‘_" .
\ ..' | .
L L % LA 3
N L
ly, - Ny 3
i
. u
l.-"-
I3 - - -.
LN
: f
'L ¥
1 - - r
1 i
T, - -
I | [
'I » -
. 'y ‘
L b ; |
.. ¥ - b
e L
i
- L .
i 1A -
L " ‘.
¥ - I‘l
g
| 1
M
'
- .‘ . . ~
- I|||I"\l."'l, =
- - - | .
- '
¥y 3 | |
i = L= L .l . B
i i . 1|. l '1 .‘HL‘
= 1-. ‘..l }
69 L - |
]
w ! -
| »
L I.‘- "1 .‘ -
-
" B ‘-b.'“ 'I.. |
L I )
1 i 'I
- - - I |
K ‘ .
[ [ h * ‘ |
i A
L3 . . . .
- - .
- - I-I
g ¥
i -
L]
i - N -.
S % |
"
' I_*_J-_ % ‘-I" L N Ty S
. W S 3
. . ‘I'| - ‘.
1
. = L] Il- o l
I oy E ‘r.‘
- - - H l-
| L3
- " Ty . |
| ‘ |
[
.
i
-
—
i - | r‘
L e I
-
L I.h
- I‘_.I. I -
u - -
. i
L ] J - |
1l L | |
w B o :
i 5 :
.' |
L4 - - I
1 & i
II 1
r i
a i
|
. . ;
i = g
"
5
l i
. ®
'
I ¥
= . I
‘1
= . 1
- - L
Y
. L}
L . , )
Y -
¥ _1'\
- ] r ‘
I' - I
| N
A I
R . \
‘i'| ‘!'
- 0 o
] ia X
& J ¥
- | ]
. L1 i
- N
- '- p"‘
- T - .
I1. . "
. A '
WAL =
I id . 1
k '
! -. r
%, X -
Wy |
5 T 1 .-r l
™ 1
" " ‘ 'I .
- [ - II I
| ! -“'II r-.
| w
| 5 I
N
. 3 . " -‘
i |.l . -"- -1
" N '
T %N % Il:
|- ! -.I | |
. 1 . s
. -- Lp . ; .‘
ll - I.' l-.l
1 +.
b el N l -
L] ‘ L 1.
L ¥ . ~
‘1 i L ] & 1‘
-
| X I
. R .
S 1 ‘.
1_ = B 1
| | %
| a2 1'
I L
.I| &N II
e N
i Ii
[ & . - .
; . I e
e :
LN B r
\ i
L] g -.
. . --
- ..I.A- o ‘-1"1 I" ‘
F
g W ‘.“.I. "
-] & [ a |
II- - -_. L
L i ¥ l
',.-. i H"‘L I
’ ‘J‘_. |
i \'.-l k . --.I ‘
R s s . |
g A 5 '.'\ . '- 4 .
o A
u L1 -
I-I L | 5 |
N Yy L]
| "
'
'
i-.
L &
d e WA
T

-
...Ill" .4L.
" s "H
! LN
I'\‘-
ok e
*-,_- .I-'..-«.
Ky :
_|.'."I L II
W N
U “ 3
A, |
'JI_- -I
R )
Ny i N
- -.I
i i
-- . I
& . .
.- "
]
" -
- "
[ 3
I.‘
- :
r 5
! Ill ‘I
ig
"
-
o -
I.'| ' I‘r -
i N . |
-
- II-" L
"
" B N |
i "
k. " "
ALY, “
W . ..
L
- i ..
LT .‘
i ¥
ll ! 1‘
I W
- ‘
L . lll.
w 3
I ! "
L] 1 !
L L ‘1 r
-
-1 = I
u
. . l.l
= ?
.L - "
.
. 1
L . 1
i ! ¥
e "F
.
i ..
| .
g .
- | i
-\ y
I. ‘.‘ | -
' "
- 1' .
¥
¢ WA
=1 ..
. "
N -
. i
- N -
+ II‘ .l
& W
L 8
F-r II. I
i 'l b
. . |
-‘I |.r.
= i ‘
- - .
L] i "
...'..r'l
II‘ I .-
.-I.I L} I.I.
i .
e N "
. I'l.. - n L1
= lli .I
L -.‘- '
oy A I
o
W AR I.
.I-I.‘I & .‘
'h.l b I‘
- LN -
l"'l " 5 |
% .
b, N I
'\i'l ‘r-
| W |
lﬂi' N
- a A %a
. g My Y ‘
1
™ 'r‘l ; ..
L = i |
i ‘I‘ 1 1+r I
| ¥
"‘1 ) | 1n"|
- .I . 1
" T - i ‘-..‘.
v
) | e L]
[ . I
I- I .
P
- L]
'l.. ..Il~
"
NN g )
i g N . |
] ll |
1‘1'-I I-
L. I
f
X LA
- 1- .
R e AT
| -
i - |
=
I‘.I. Ikll- I
. " 0L |
- £ . i *I
L] ,‘1-' l
_.1-||.Ill.b-
. y W 1
.I. " l."\
L B i *I-
\ LT & .
.-h L]
1' lJ -
l'll “1 ‘-
" e -
III 5
L a L
- F 'l
- . i .
'I-.."- I-.l 1
L} "i
R Yy
L.L-* Lo
e |
By .
| . =
\ .
L I
- I.r
' ]
|
: 5
-II |
.
"
. . . .
AL - - - - l |
- ' -
[ 1 . :
X o . | . - 5 L " b . N
- .\. > o I M & ] " s ™ e
L. £ l_lll g L . sy b . M 3 '. 2 X I
I't X % N L i I-I-" - i . b L "
N ' N ; i L = T L * - . ~ ™ - [l
- W
a0 |.|-|. . ] u g LT [ N N e B .ﬂ-:.' . . 1 o -‘t‘ll. 2 3 : I |
W A " L 5 8 l_l' N b "% - Ny C 1 L] - ! i a " L
| | -.L a0 I | h 1 5 o - L L iy =
# . ! e ) ™ Py . I N |
3 . | o . E 1 | (Y 5 ® -
D | | 3 - N " B L] e W . L E P
o, . L . e % A - - -~ 'y r_".L e .
5 ' ' | I |
b ' R " Ia' . " % . ; ..,'-. " o o
N | | | : " 5 N 3
i ] " - 9 . B \ - | |
- - . | . ‘ 1 ..
.‘ L [} i
1
¥ - . ! : ]
E u



g o
C _!,r
’

' 4

'q.'q
A2
-
[
* d
0
.

A RN AN

o

& i i 'Ir' - - i --\. . - .
i I . f.-r, o _ ] = ri o
_" L] 1 - .:l- i - r
’i‘ " ] Jj‘. e g 4 : ¥

i

P it g 'ff “f i
P o

Ll rl
’ o o i i
- = # e _.'r;-fll'r -_:l..r....-l §

S

Fail W™ i
i . r‘. i L - _'-I' i
d . I. l.. i e a

L = i

I "
F
iﬁ.f:’

z
i
2,
%
e
z

=
i
oy A Y Y
5‘74‘.*“-"'? ) -"|I "'“:1
_,.;’..-'

A iF

i - -'l . -:-lil. 3 i s
Ay

"

..ll e J.-P ]
o

i _r_"__ =l

o

I--- B, _lq_ll_

- _1' L]
P
‘1'!‘_-\.._-_"

".:'Pt" i

W

. _1' r
[ -.._'f
g -_j

IF § - L
A A

r

e
AR

RSN
R A A

S

L N A R
L - " L™ - "‘..h- -
MW;-:" -."'.,_r-' _._r.'l"'. Ill o

SRR

AR
L e \ i

L
- _:-“-:"h‘p.

- |
" .‘Q'\ ' N ™ N
',I'.L . i‘.h,"‘h‘.'l;- 'ﬁ“l‘ﬁ ‘.‘;‘. '._‘_ N 1 ] "

B RN A
i -‘*“'. _.._‘iﬂ'.r.ﬂ- _-.-‘.r:.-_‘. i

l‘il - L. L T _-n.- " .-;‘-.I‘..:." ""..- 1--' " -:-\. -.'-. . M .I.'H “*-l -
IR DR
- Y S,

|- -‘r ‘_l.' I'- _Iiih

. T Y S .
% 11;‘:\». \

A RS

.'.' *I"t\

B
R B N i A At
SRR R

RN

- o e S
" . AN
b ™ .t“n' ' __'l. ‘I‘.:Tﬂw“*.;."?{\_?ﬁf ".I h \ “M %1
A AR, A *.'qu:'-.; | O RS 'm\ SRR,
NN fh.ﬁ*ﬁ?ﬁ\‘f\h‘m} TSR T M}‘t\%ﬁ-‘*ﬁﬂé.
o, P, T B e e g '._. '_r.’ " "h

AT S AR







