QUADS
FRESENTATION ET PREPARATION
un plateau de 36 cases, 17 piéces claires, 17 pigces foncées st 2 pleces neutres.
Les 2 Joyeurs tirent au sort leur couleur: ils disposent leurs pieces devant eux,
laces visibles pouf les 2 joueurs ; clair commence,

BUT DU JEU
Mettre ladversaire dans l'impossibilité de jouer

DEROULEMENT DYUNE PARTIE
AU premier tour, clair place une piéce neutre sur une case de son ch

WX, puis
lence pose ['autre piece neutre sur une case non voisine de la premiere (hig 1).
Ensuite, & tourde rdle, chaque joueur choisit une de ses fHeces et la pose sur une
case libre de son choix, en respectant les regles suivantes

- une piece doit etre poses a cote dau moins Lne autre phece
les Ccotes en contact doivent étre identigues {fig 2)
fonce & cote de fonce

clair a coté de clair

-lignes verticales a coté de lignes verticales

- llgnes nonzontales a cote de lignes horizontales.
Clair peut poser une de ses pitces 3 céte d'une piece deja jouee par fonce, e
Vice versa (hg.3)
Wne (ece peut etre posée de manidre a en touche plusieurs autres (fig 4
Lobjectif du jeu est donc de poser ses pleces de manicre a lais
demplacements possibles aux pitces adverses,

FIMN DE LA PARTIE

Le premier joueur qui ne peut pas jouer perd la partic

VARIANTE n

En debut de partie, les joueurs qisposent  eurs pieces s 2 -TF I’
cachees a Madversaire
VARIANTE n* 2
lLe coteé des pieces posees en contact AVEL s SVLE
des lignes identigues a-celles du plateay

. th_ﬂ';.'_-«:' yerticales acotée de | e EriicS

[anes '\-' i :_'-_--.: = T e ._"-'- fElat=id 5

JUREE D'UNE PARTIE
De 5a 20 r'Hi’i.IT_:_‘Z-’i!' [oumol, 1l est possible L

limité. ; ’ 4

| ] l Yo .!
B & & Copyright 1995 & 2004 GiGa : e

™




