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Presto Pippo!
Qui enLève Le pLus de vaisseLLe?

Un jeu d'adresse amusant pour 2 à 6 "joueurs à La main tranquille" à partir de 4 ans.

jeu d'adresse

2 à 6 joueurs à partir de 4 ans

un plan de jeu montrant un restaurant,

1 figurine en bois "serveur",

service de table de 24 pièces

1 sac en tissu, règle du jeu
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Histoire

Au restaurant "Da Pippo" c'est sens dessus dessous. Puisque on y sert des repas

délicieux, il y a toujours beaucoup de monde et tout le monde veut être servi en même

temps. Justement aujourd'hui le serveur Pippo est tout seul et doit desservir les tables.
Pouvez-vous l'aider?

Genre:

Joueurs:
Contenu:

But du jeu

Chaque enfant empile les assiettes et les tasses du serveur Pippo. La pile de plus en

plus haute est poussée de table en table. Celui qui sait empiler et pousser les assiettes

et les tasses sans trop les laisser tomber a la chance de gagner.

Préparation du jeu

Le pLan du jeu est mis au milieu sur la table. Le service de table de 24 pièces est mis

dans le sac en tissu. Celui-ci est posé au bord du plan de jeu.

Le serveur Pippo est posé au milieu du plan de jeu au milieu de l'étoile.

Le plus jeune joueur commence.

DérouLement du jeu

Chaque joueur se décide pour une tabLe du "restaurant".

A tour de rôle, on avance le serveur déLicatement du milieu du plan de jeu Le long des

rayons de l'étoile vers sa table, jusqu'à ce qu'il touche la nappe. On peut utiliser les

deux mains pour pousser le serveur, si on le désire. Mais la figurine ne peut pas être

soulevée, elle doit être poussée.

Lorsque le serveur est arrivé à sa table, on prend une pièce du service dans le sac, sans

regarder dedans et l'empile sur les mains ou sur la tête du serveur. Puis on repousse

le serveur au milieu et c'est au tour du joueur suivant.
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