5. Les propositions identigues faites par plusieurs joueurs simultanément ne donnent
lieu & aucune distribution de points. En cas de litige, I8 lecteur est seul juge.

_ﬁ Les ceuvres en plusieurs parties ne peuvent faire 'objet que d'une proposition. Aingi
par exemple, pour le mot "Fatale”, "Larme fatale" permet de prendre une carte
puml is "Larme fatale 2" et "Larme fatale 3" ... ne sont pas autorisées.

7 Laf va 1d|[é.-‘des propositions faites par les différents jousurs est laissée & l'appré-

@ Ciatiomale du lecteur qui seul pourra indiquer si le joueur concerné peut prend-
‘r& U nanvupe carte "1 Point", élant entendu qu'une certaine objectivité est
reqms’n_d&la rt W8celui-ci. Dans les cas les plus critiques, il est conseillé au
Iecteuf"ﬁ?'ﬁug@ftﬁ gfitemble des joueurs avant de refuser une proposition.

8. Il n'y a pas o genalite.pour les propositions erronges, ou ne correspondant pas
Une (Euvre existan elles ne permettent pas de prendre des cartes points.

%

Variante :

- llico Presto peut aussi se jouer stfit dé maniere informelle en se contentant simplement
(e faie retrouver 2 la cantonade les pmpusﬂmns 80iten équipes avec un comptage de
j paints,

~ Pour la variante en équipes. le lecteur aﬁnhua{a l&s unints comme indiqué précédem-
ment et la premiére équipe & obtenir O cartes “IL!JBI],__PHESTI]" gagnera la partie.
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+ 135 cartes "ILLIGO PRESTO" avec. pour chacune dentre ellg8”au recto 1 mat et 5 propasitions
4 retrouver, et au verso 2 mats et 3 propositions & refiuuef® par ot

« 19 cartes”1 Point"

» 11 cartes "2 Points”.

But du jeu :

Gagner 3 cartes "ILLICO PRESTO" en retrouvant [e plus grand nnﬂhna u’apmpoﬁhons dans les-
elles figure un mogqui aura 6té préalablement énoncé & voix haute par un Ieteur

Les propositions a retrouver pourront étre a la fais :

« des titres d'ceuvres cinématographiques, musicales, artistiques. littéraires ; I

» des noms de marques commerciales, de groupes musicauy, de personnages fictifs (mais connus de
ious). de bandes dessinées, de dessins animés, d'émissions de télévision ou de radio ;

= das provarbes.



§Le jeu:

~ Un des joueurs est désigné pour étre le lecteur.

re les cartes "1 Point" et "2 Points", et forme avec celles-ci deux piles dis-
s, qu'il place au milieu de la table.

e carte "ILLICO PRESTO", en prenant soin de cacher aux autres
irs Ie recto ainsi que le verso.
hacun des cotés de la carte, il agit de la manire suivante, en
omiTe; ant d'abord par le recto de la carte

J@gﬂm haute le mot écrit en majuscules situé en haut de la
B Lan..rqgrrun)
. B#?pmpnsmnns contenant ce mot, faites a la criée par
5 Jnueurs &
= Si une prﬂm‘ﬂi%‘.ﬁgure sur la carte, il dit & son auteur de
prendre une cary "2 Points".

« Si une propasition ne figurant pas sur Jgd?ana lursﬁmhle valable, il dit & son auteur
de prendre une carte "1 Point".

+ Si au bout d'un temps laissé & son appréciation. (
les réponses tardent & venir, il donne progressi®
vement les 2 ou 3 indices (en bleu) qui figurent |
au-dessus de chacune des propositions non
trouvées (en rouge). Lattribution des points
reste inchangée.

» Les propositions non trouvées apres lecture
des indices, sont lues a voix haute par le lec-
teur et ne font ['objet d'aucune attribution de
points.

» (Quand les § propositions & retrouver ont été
soit trouvées par les jousurs, soit énoncées

par |e lecteur lorsque personne ne les a trouvées. il retourne la carte et procéde de
la_méme maniére avec les deux autres mots en mejuscule du verso.

ne fois que les deus cdtés de la carte ant €8 lus. chague joueur annance le nombre de points
quila %us Celui qui en datient e plus grand nombre gagne la carte "ILLICO PRESTO"

evient lecteur pour le prochain tour.
fe foutes Iaqsmganes points, les replace en deux piles distinctes au centre de la table.
i Ef"ll.LlEI] PRESTD". et procéde comme indiqué précédemment.

Remarques :

1. Si le mot en majuscules est un nom commun uu,ril digbtif. les joueurs peuvent
faire des propositions dans lesquelles ce mot est %ﬁmmﬂf&r_ au pluriel.

2. Si le mot en majuscules est un verbe. les joueurs ueuudn’( le cwinguej.a tous les
temps (y compris aux participes présent et passé). du mﬂmam !gu@'Fé verbe consi-
déré fait partie de la proposition. o 4 )

3. Si le féminin ou le masculin n'est pas précise pour le mot &n ma;usﬂﬁj&&fé Liggerdi
Par exemple, pour le mot "Doux”, il nest pas autorisé de fare des g¥fosiiags §
contenant le mot "Douce”. L 4

4, Les propositions faites par les différents joueurs ne peuvent Alre ni des mo
ni des mots seuls précédés d'un article défini (le. la. les) ou Indéfini (un, une, des)
méme si cela correspond 3 un fitre,




