
Règle résumée :
ranger les
vêtements dans
les valises

valises

blaireau, dé
7 vêtements 
chacun

Jeu Habermaaß Nº 4412

Chambardement
Un jeu avec un dé multicolore, pour 2 à 4 joueurs de 4 à 8 ans.

Idée : Reiner Knizia
Illustration : Gabie Hilgert
Durée du jeu : env. 10 minutes

Le départ approche et il faut vite faire les valises pour le grand voyage.
Celui qui sera chanceux avec le dé pourra alors ranger tous ses vêtements
dans les valises. Mais attention : l’impertinent blaireau est dans les parages
et chambarde tout.

Contenu du jeu :
1 blaireau

28 vêtements (7 pantalons, 7 T-shirts, 7 bonnets, 7 paires de socquettes)
4 valises (boîtes en fer-blanc)
1 dé multicolore avec un symbole « blaireau »

But du jeu :
Celui qui va réussir en premier à ranger ses vêtements dans les valises
gagne le jeu.

Préparatifs :
Fermer les quatre valises et les poser au milieu de la table. Les placer en
cercle de manière à ce que les côtés avant soient tournés vers l’extérieur.

Poser le blaireau à côté de l’une des valises et préparer le dé.
• S’il y a quatre joueurs, chacun d’eux prend les sept vêtements d’une

sorte (soit les 7 pantalons, les 7 T-shirts, les 7 bonnets ou les 7 paires
de socquettes).

• S’il y a trois joueurs, chacun d’eux prend les sept vêtements d’une
sorte plus 2 des vêtements restants. Il en reste un qui sera remis
dans la boîte de jeu.

• S’il y a deux joueurs, chacun d’eux prend deux jeux complets d’une
sorte (c’est-à-dire p. ex. tous les pantalons et tous les bonnets).
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How to play:
Whoever has been most recently on a journey starts the game by throwing
the die. If two or more players have been on a journey recently, the
youngest one starts first. The game proceeds in a clockwise direction.

If on the die appears:

A color:
Open the suitcase matching this color and put one of your garments inside.
However, if the crafty badger is sitting next to this suitcase, you can pack
two garments.
Close the suitcase again and pass the die to the next player.

The crafty badger:
Oh no! It means that the crafty badger will now empty the suitcase it is
currently sitting by. Open the suitcase.
• If it contains garments, you must empty it and collect all the

garments. You now have more garments to repack during the game!
• If the suitcase is empty you were lucky and you don’t get any

additional garments to pack.
Close the suitcase again.
The crafty badger quickly runs away… you put it next to the adjacent
suitcase in a clockwise direction. Pass the die to the next player.

It is the next player’s turn to throw the die.

Due to the emptying of the suitcases you may find a variety of garments in
front of you. If you can assemble a complete set of four garments (a cap,
a t-shirt, a pair of trousers, a pair of socks) you can return this set to the
game box (be careful: not into a suitcase).

End of the game:
The first player to pack all his/her garments wins the game. valise ouverte

valise fermée

Korte inleiding:
spullen inpakken

Koffers

Brutale das,
gekleurde
dobbelsteen,
ieder 7 spullen

Habermaaß-spel Nr. 4412

Rommelkoffer
Een kleurig dobbelspel voor 2 - 4 kinderen vanaf 4 – 8  jaar.

Spelidee: Reiner Knizia
Illustraties: Gabie Hilgert
Speelduur: ca. 10 minuten

Voor de lange reis begint, moeten eerst nog gauw de koffers worden
gepakt. Met een beetje geluk bij het dobbelen kan je snel je zeven spullen
in de koffers stoppen. Maar opgepast: de brutale das is onderweg om alles
weer in de war te gooien!

Spelinhoud:
1 brutale das

28 spullen (7 broeken, 7 T-shirts, 7 petten en 7 paar sokken)
4 koffers (blikken doosjes)
1 kleurendobbelsteen met een “brutale das“- symbool
1 spelhandleiding

Doel van het spel:
Wie er als eerste in slaagt om al z'n eigen spullen in te pakken, heeft gewonnen.

Spelvoorbereiding:
Doe de vier koffers dicht en leg ze midden op tafel. Stel ze op in een cirkel
en wel zo, dat de voorkant steeds naar buiten wijst.

Zet de brutale das naast één van de koffers en leg de dobbelsteen klaar.
• Doen er vier kinderen mee, dan krijgt iedereen zeven spullen van

een bepaalde soort (7 broeken, 7 T-shirts, 7 petten of 7 paar sokken).
• Doen er drie kinderen mee, dan krijgt elk kind zeven spullen van

een bepaalde soort en ook nog eens 2 van de overgebleven
spullen. Er blijft een stuk over. Dat gaat weer terug in de doos.

• Doen er twee kinderen mee, dan krijgt elk kind twee complete sets
(b.v. alle broeken en alle petten).
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Déroulement du jeu :
Lequel des joueurs a été en voyage en dernier ? Il commence la partie en
lançant le dé une fois.
Si plusieurs des joueurs ont été en voyage en même temps, c’est le plus
jeune d’entre eux qui commence la partie. Le jeu se joue dans le sens des
aiguilles d’une montre.

Sur quelle face est tombé le dé ?

Une couleur :
Le joueur ouvre la valise de la couleur correspondante et y range un de ses
vêtements.
Est-ce que le blaireau se trouve à côté de cette valise ? Le joueur a alors
le droit d’y mettre deux vêtements.
Il referme la valise et donne le dé au joueur suivant.

Le blaireau :
Oh là là ! Le blaireau renverse la valise placée à côté de lui. Le joueur
ouvre la valise :
• Il y a des vêtements dedans ? Le joueur renverse la valise et prend les

vêtements. Il faudra aussi qu’il les range dans les valises au cours du jeu.
• La valise est vide ? Le joueur a eu de la chance – il ne devra pas

prendre de vêtements.
Il referme la valise.
Le blaireau se sauve à toute vitesse : le joueur le pose à côté de la valise
suivante dans le sens des aiguilles d’une montre et donne le dé au joueur
suivant.

C’est au tour du joueur suivant de lancer le dé.

Celui qui aura la malchance de vider beaucoup de valises va se retrouver
avec un tas de vêtements différents. S’il peut former un ensemble
complet avec un bonnet, un T-shirt, un pantalon et une paire de
socquettes, il aura le droit de remettre ces vêtements dans la boîte du jeu
(attention à ne pas les remettre dans une valise !).

Fin du jeu :
Le premier qui n’a plus de vêtements devant lui gagne la partie.

lancer le dé 1x

couleur : mettre 1
vêtement dans la
valise correspon-
dante, le blaireau
est là : mettre 2
vêtements dans
la valise

blaireau :
vider la valise

le blaireau va à la
valise suivante

ensemble com-
plet : le remettre
dans la boîte

plus de vêtements
= victoire
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