Joueurs: 2-5

Age: dés 5 ans

Durée: 15-20 min

IHustrations

et Design: Johann Riittinger

Rédaction:  Kathi Kappler

© 2003 by: DREI MAGIER SPIELE GmbH
Postfach 25,
D-91486 Uehlfeld/Germany

Contenu

@ ., petites cartes (pour chaque jeu,
4 petites cartes représentant le méme mo-
tif; le nombre des motifs pouvant varier)
@ o disques en bois
présentant les chiffres 2-10
@ régle du jeu

Préparation du jeu

Les petites cartes sont mélangées et étalees
de maniére a étre couvertes.

Les disques en bois sont réparties de maniére
réguliere et avec les chiffres bien visibles
parmi les cartes de sorte que chaque joueur
puisse les atteindre facilement.

Déroulement du jeu

L'enfant le plus jeune commence, et le jeu se
poursuit dans le sens des aiguilles d'une
montre. Lorsque c’est ton tour, retourne
deux petites cartes. Si elles ne présentent pas
les mémes motifs, remets-les a leur place de
fagon a ce qu'elles soient couvertes. C'est au
tour du joueur suivant. Si, par contre, elles
présentent les mémes motifs (dont le nombre
sur les deux petites cartes peut varier), tous
les joueurs doivent faire I'addition du nom-
bre des motifs e plus rapidement possible et
essayer de a prendre le disque en bois pre-
sentant le bon résultat.

Celui qui réussit a saisir le disque regoit la
paire de petites cartes. Si quelqu’un prend
le mauvais disque, celui-ci sera remis a sa
place et tous sont en droit de continuer a
chercher jusqu’a ce que quelqu’un réussisse
a saisir le disque présentant le bon résultat.
Si c’est toi, prends les deux petites cartes,
remets le disque sur la table et c’est au
suivant de retourner deux petites cartes.

Fin du jeu

Vous continuez a jouer jusqu’a ce que toutes
les petites cartes aient été prises par les
joueurs. C'est celui qui a le plus grand
nombre de paires de petites cartes qui a
gagne.
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