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Déroulement du jeu

L'enfant le plus jeune commence, et le jeu se

poursuit dans le sens des aiguilles d'une

montre. Lorsque c'est ton tour, retourne

deux petites cartes. Si elles ne présentent pas

les mêmes motifs, remets-les à leur place de

façon à ce qu'elles soient couvertes. c'est au

tour du joueur suivant. Si, par contre, elles

présentent les mêmes motifs (dont le nombre

sur les deux petites cartes peut varier), tous
les joueurs doivent faire l'addition du nom

bre des motifs le plus rapidement possible et

essayer de à prendre le disque en bois pré
sentant le bon résultat.
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Contenu

• 44 petites cartes (pour chaque jeu,

4 petites cartes représentant le même mo

tif; le nombre des motifs pouvant varier)

• 9 disques en bois

présentant les chiffres 2 -10

• règle du jeu

Préparation du jeu

Les petites cartes sont mélangées et étalées
de manière à être couvertes.

Les disques en bois sont réparties de manière

régulière et avec les chiffres bien visibles

parmi les cartes de sorte que chaque joueur

puisse les atteindre facilement.

6+2=8!

Celui qui réussit à saisir le disque reçoit la
paire de petites cartes. Si quelqu'un prend

le mauvais disque, celui-ci sera remis à sa

place et tous sont en droit de continuer à

chercher jusqu'à ce que quelqu'un réussisse

à saisir le disque présentant le bon résultat.

Si c'est toi, prends les deux petites cartes,

remets le disque sur la table et c'est au

suivant de retourner deux petites cartes.

Fin du jeu

Vous continuez à jouer jusqu'à ce que toutes

les petites cartes aient été prises par les

joueurs. C'est celui qui a le plus grand
nombre de paires de petites cartes qui a
gagné.
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