LypiGRAMM'

Jeu de compréhension de lecture
et de régles grammaticales

Conception : D. Kemeny - S. Rozier

Matériel :

- 1 plateau de jeu

- 150 cartes exercices
- 30 cartes «chance»
- 6 pions
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Intéréts pédagogiques :

Ce jeu offre une palette d’exercices en faisant intervenir 1'orthographe et dans
une moindre mesure, la compréhension de lecture. Les exercices sont regroupés
par catégorie dans des cartes de couleurs différentes.

e Cartes rouges : exercices d'usage et de regles de lecture.

e Cartes orange : exercices d’accords entre les mots (genre et nombre des
noms, des adjectifs, accord sujet).

e Cartes vertes : exercices d’identification des homophones.

e Cartes jaunes : exercices qui concernent le verbe. (la conjugaison, la recon-
naissance de I"infinitif, du groupe, du temps mais aussi des différentes terminai-
sons (e, er, ez,...)

e Cartes bleues : exercices d’identification de la nature et de la fonction des
mots et d’individualisation des mots.

e Cartes blanches : cartes «chancey. Exercices de compréhension de lecture.
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