Balance
Attention, danger d’écroulement… ! Un jeu passionnant de suspense. 

Type de jeu : 

Jeu d’adresse et de couleurs

Joueurs :

2-4 joueurs. + 4 ans

Contenu :

3 hémisphères en bois (rouge-bleu-jaune)




28 blocs en bois à empiler




1 dé de couleurs




Règles du jeu

Auteur :

Heinz Meister

Illustrateur :

Barbara Kinzebach

Préparation du jeu :

Pour commencer, les trois hémisphères sont placés sur la table approximativement à 15-20cm l’une de l’autre avec leur partie courbe en dessous.
Chaque joueur reçoit 7 blocs en bois.

But du jeu :

Pendant le jeu, chaque joueur essaye de placer ses blocs sur les hémisphères, sans faire tomber la tour. Le premier qui place ses 7 blocs à gagné.

Le jeu :

Le plus jeune joueur peut commencer. Chaque joueur à son tour lance le dé. Après chaque lancé, le joueur doit placer un de ses blocs en bois sur l’hémisphère dont la couleur correspond au jet de dé.

Le premier bloc doit être placé au centre de l’hémisphère et tous les autres blocs seront placés au dessus du premier afin de construire une petite tour.

Lorsque la tour tombe, le joueur responsable de son écroulement reprend les blocs tombés. Il n’est évidemment pas permis de faire bouger la table dans le but de faire tomber les tours. 

Fin du jeu :

Le jeu se termine lorsqu’un des joueurs à placé l’ensemble de ses blocs. Le joueur qui a placé tous ses blocs en premier gagne la partie. 

