




la partie. Pour les
fondus de compétition, un

système de points est proposé en fin
de règles.
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À la fin d'un jeu, les joueurs ex-aequo font un duel

(ou une manche de «patate chaude» s'ils sont

plus de deux). Ils piochent chacun une carte et la
retournent en même temps. Le premier qui trouve

le symbole identique et le nomme gagne le duel.
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Cest lejoueur qui a nommé le symbole en premier qui

gagne! Si les joueurs ont parlé en même temps, cest celui

qui a pris, posé ou défaussé sa carte en premier qui gagne.

Çay est, vous
savezjoueuràDobble!
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Lejoueur qui a remporté le plus

de mini:Jeux gagne
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Dobble est une suite de mini:Jeux de rapidité où tous les

joueurs j01lC1ItCil MêMe teMpS. Vous pouvez jouer à tous
les mini:Jeux dans l'ordre, dans le désordre ou rejouer
toujours au même. Le principal est de s'amuser! Lisez
la règle du mini:Jeu sélectionné (ou pioché au hasard) à
tous les joueurs avant de commencer. N'hésitez pas

à faire un tour de jeu pour rien afin d'être sûr que
tous les joueurs aient bien compris la règle.
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Quel que soit lejeu, il faut toujours être le plus

rapide à repérer le syllllloic identiqlle entre deux
cartes, le IIOMMcrà hallte voix, puis prelldre la carte,

la poser ou la défallSSCr selon les règles du mini:Jeu auquel
vous êtes en train de jouer.
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Dobble àst plus de 50 symboles, 55 cartes, 8 symboles

par carte et toujours 1111et 1111_1 syllllloic idclltÏqllC entre
chaque carte. À vous de le découvrir.
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Si vous n'avez jamais joué ou que vous jouez avec des personnes

qui n'ont jamais joué, piochez deux cartes au hasard et posez-les
faces visibles sur la table au centre des joueurs.

Chcrehc:r le syllllloic idcntiqllc cntre Ics dcllX cartes
(même forme, même couleur, seule la taille peut être

différente). Le premier joueur qui le trouve le nomme et
pioche deux nouvelles cartes qu'il pose sur la table.

Répétez l'opérationjusqu'à ce que tous les
joueurs aient compris qll'il y a tOlljours

1111et 1111selll syllllloic idcntiqllC
entre deux cartes.
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