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Joueurs : 

2-4 joueurs

Age :


6-99 ans

Durée de jeu :

environ 20 minutes

Illustrations :

Rolf Volgt

Design :

Kathi Kappler
Contenu
· Un ensemble de cartes avec 8 motifs en 8 couleurs

· Règles 

Que faire et comment gagner
Les joueurs essayent de disposer une grande croix sur la table composée du plus grand nombre de cartes possible (15 max.). Pendant la construction de la croix, les joueurs doivent faire en sorte que dans chaque axe une couleur et un motif n’apparaisse qu’une seule fois. Le joueur qui pose la dernière carte gagne toutes les cartes en jeu. 
Avant de commencer
Les 64 cartes sont mélangées et placés face cachée en plusieurs tas sur la table.
· Pour une partie à deux joueurs, chaque joueur prend 8 cartes

· Pour une partie à trois joueurs, chaque joueur prend 6 cartes
· Pour une partie à quatre joueurs, chaque joueur prend 5 cartes et les places devant lui.
Déroulement
Le plus jeune joueur commence ! Il choisit une de ses cartes et la pose au milieu de la table, ensuite prend une nouvelle carte d’un tas de la table et la pose avec se propres cartes. C’est alors au tour du second joueur (dans le sens horloger). Il peut placer une de ses cartes à côté de la carte déjà posée sur la table. La carte est placée de manière à ce qu’un de ses côtés touche un côté de la première carte placée, verticalement ou horizontalement. Cette nouvelle carte doit être différente en couleur et en motif que la carte déjà posée sur la table ! 
Avant que le joueur ne commence, le second joueur prend également une carte dans le tas de cartes posée sur la table face cachée, et ainsi de suite. 

Si vous êtes le troisième joueur, vous pouvez ajouter votre carte contre le côté vertical ou horizontal d’une des deux cartes déjà posées ; Ceci vous permet de déterminer le centre de la croix (mais vous n’êtes pas forcés de faire ceci).

[image: image6.emf]
Exemple 1 : 

Le coquillage jaune et l’étoile de mer rouge sont sur la table. Vous pouvez étendre la ligne en posant le poisson turquoise contre l’une des cartes dans l’axe horizontal – un tel mouvement laisse le centre de la croix indéterminé ! Soit vous fixez le centre de la croix en plaçant le poisson au-dessus ou en dessous d’une des deux cartes déjà posées (ce qui forme un angle droit).
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Exemple 2 : 

Le coquillage jaune et l’étoile de mer rouge ont déjà été posés. La méduse rouge est placée en dessous de la carte pour former l’axe vertical de la croix (car l’étoile de mer rouge est déjà placée dans l’axe horizontal). Ce mouvement place le coquillage jaune au centre de la croix !
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Exemple 3 :

Si vous souhaitez ajouter l’étoile de mer orange à cette croix, vous ne pouvez l’ajouter que dans l’axe vertical car l’axe horizontal contient déjà une étoile de mer. Cependant, si vous souhaitez ajouter l’hélice rose vous ne pouvez l’ajouter qu’à l’axe horizontal car la couleur rose apparait déjà dans l’axe vertical.

Déposer les cartes
Chaque carte que vous souhaitez déposer doit différer à la fois par la couleur et par le motif des cartes déjà posées dans l’axe de la croix dans laquelle vous souhaitez la déposer. A chaque fois que vous devez déposer une carte, vous en prenez une nouvelle tant qu’il y en a de disponibles (si un joueur l’oublie à la fin de son tour, il peut la prendre après). Si vous ne savez pas poser de carte, vous perdez votre tour. Si chacun se trouve obligé de passer son tour et que vous étiez le dernier à poser une carte, vous pouvez continuer à déposer des cartes et à en reprendre tant que vous en avez la possibilité. Et : La personne qui était la dernière à déposer une ou plusieurs cartes gagne toutes les cartes qui forment la croix ! 
Manche suivante
Pour la manche suivante, chaque joueur reçoit son stock de cartes. Le premier joueur est déterminé comme suit : Dans une partie à deux joueurs, le perdant de la manche précédente commence. Dans une partie à trois ou quatre joueurs, le gagnant de la manche précédente commence. 
Finir et gagner
Le jeu se termine lorsque plus aucune carte n’est disponible sur la table. La manche actuelle est jouée jusqu’à sa conclusion. La personne qui a, alors, le plus grand nombre de cartes à gagné. 

Conseils pour les plus jeunes joueurs
Les plus jeunes joueurs peuvent trouver plus facile de jouer avec moins de cartes en main au début du jeu – ou si un ou plusieurs motifs sont totalement enlevés du jeu (par exemple, toutes les étoiles de mer, les coquillages, etc.). Le jeu peut également être simplifié pour les enfants de moins de 6 ans si les cartes sont déposées selon le même principe, mais, à la place d’essayer de former une croix, ils cherchent simplement à former une ligne. 
Et maintenant, Amusez-vous…! 
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