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e : Les joueurs tirent au sort
Fig. 1 B oy coleur. Noir commence

MOUVEMENT

» Chaque joueur déplace 1, 2 ou 3 de ses boules & chague tour, en un seul mouvement.
e Une boule seule peut ére déplacée vers n'importe quel point libre voisin.
® Les groupes de 2 ou 3 boules alignées peuvent étre déplacés .

- soit “en ligne”, d'avant en armere,

-soit “en fleche”, [atéralement, sans moditier I'alignement.
¢ Dans un mouvement en :mﬁ les boules progressent ensemble d’un point & la fois. Dans

un mouvement en fliche, &5 se déplacent, dans le méme mouvement,

d'un seul point chacune
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Fig. 2 Fig. 3
e Dans un alignement comprenant plus de trois boules, le joueur choisit fa partie de-cet

alignement qu'il désire déplacer.
o |l est interdit de déplacer plus de trois boules de sa couteur en un mouvement.




EJECTION DES BOULES : “BOULE EJECT”
POUSSEE SUR IADVERSAIRE ® Une boule est “gject” quand une poussée la fait sortir du plateau de jev,

* Dés que les boules d'un joueur sont en contact avec celles de son adversaire, il peut * e vainqueur est celul qui a éjecté le premier 6 boules adverses.
les pousser il se frouve en position de “'sumito”, c'est A dire de supériorité numénque.
® 3 sumitos sont possibles :
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Fig. 4  “Sumitode 2 sur 1" “Sumito de 3 sur 1" “Sumito de 3 sur 2"

® |3 poussée n'est possible que dans un axe droit,
® || doit impérativernent y avoir un point libre dermiére la boule ou les deux boules attaguées.
* |3 poussée n'est jamais obligatoire,

Noir peut gjecter
une boule blanche.

Exemples de poussées impossibles :

(ASATATAVAT A Noir ne peut pas pousser Blanc, car il n'y a pas
X e de point libre en armiére du groupe Blanc.

Noir ne peut pas pousser Blanc car le groupe

Noir n'est pas collé au groupe Blanc. PARTIE EN TEMPS LIMITE
) Noir ne peut pas pousser Blanc car les boules Il est possible d'allouer & chaque joueur un temps limité, par exemple 10 ou 15 minutes
Fig. 5 ne sont pas alignées sur e méme axe. | chacun.

Les toumois et concours officiels sont toujours joués en temps limité

EGALITE DE FORCE : POSITION DE “PAC”

® |l ya "pac” lorsque:les forces alignées s'annulent :

-1 boule contre 1 5
- 2 boules contre 2 | b&. ) @ Disney
-3 boules contre 1 (les boules audeld de 3 ne sont pas prises en comple) e — =

g
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Fig. 6




APPUI - Position d'encerclemen d'une boule ou boyle encerclée -
“boule en appyi” “position d'appy; “mise en appui”

DET = Boule en situation d'étre éjectée pe disposant d'aucune échappa-
foire ; “boule det (Figure 7).

EJECTER oy EJECT : .., déjecter une boule oy fait d'aere
éjecté : “boule éject” (Figure 7)

FLECHE « Mouvement d'échappée latérale de deux ou trois boyles
“faire une flache” ‘mouvement en flache” (Figure 3}

GAMBI T: Sacrifice volontaire d'une boule en vye g'yn gain ultérieur

LIGN E: Mouvement d'un groupe de deux oy trojs ooules effectys dans
l'axe d'alignement des boules : “mouvement en ligne””

?__OCJ\M?_HZ.—. + Déplacement d'yne boule ou d'un Broupe de boy-
les sans poussée s Vadversaire,

_@PA.... « Position d'égalité numenque : “position de pac”, étre en pac”

—uﬁqumm—n ou _UOCmmmm « Action de Pousser oy fait ¢'étre
POUSsE.

MC?___._.O « Supérioté AUmerique : “créer yn Sumito” (Figure 4),
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JEU DABALONE. says licence ABALONE Proprietaire de la marque ABALONE, Fabrigué et distr,.
bug en France par ABALONE,

La conformiré dy Présent jeu aux normes E:EEE de sécurité obligatoires est Rarantie par
ABALONE

NE CONVIENT PAS A UN ENFANT DE MOINS DE 36 MOIS,




