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<€ Cejeu ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois, de petits morceaux pouvant étre ingéres.
Informations a conserver.

Pour 2 a 4 joueurs a partir de 4 ans.

Chaque soir le Marchand de Sable allume les étoiles dans le ciel et les éteint au petit matin,
jusqu’a ce qu’il ne reste plus qu'une seule étoile brillante dans le firmament.
Quelle étoile restera la derniére allumée ? A qui appartiendra-t-elle ?

Ce joli jeu agréable et rapide fera réver vos enfants avant de s’endormir.

But du Jeu: Posséder laderniere étoile allumée.

Matériel: 1 Plateau de jeu,
1 Figurine “Marchand de Sable”,
1Dé,
12 Pions en bais,
12 Etoiles phosphorescentes, autocollantes, acoller sur les pions
1 Régle de Jeu. '
Re&gie:
Distribuei achayue joueur 3 étoiies c'une meme couleur et placer le Marchand de Sable sur la case Lune.

Pour garantir un bon effet de phosphorescence pendant le deuxieme tour, le matériel de jeu devra étre
exposé aun bon éclairage pendant le premier tour.

Premiére Etape: “Au crépuscule: le marchand de sable allume les étoiles dans le ciel”.

A leur tour, les joueurs lancent le dé et avancent le marchand de sable d'autant de cases gue de points
indiqués sur le dé, puis posent une étoile sur le coté de cette case. Il peut y avoir plusieurs étoiles a cote

d'une méme case. Lorsque tous les joueurs ont déposeé toutes leurs étoiles, on éteint alors lalumiére.
A présent, toutes les étoiles brillent !

Deuxieme Etape’ “A I'aube le marchand de sable décroche les étoiles”.

A son tour. chaque joueur éteindra une étoile en retournant celle de son choix, ceci jusqu'a ce qu'il ne res
plus qu'une seule toile brillante en jeu.

Fin du Jeu:

Le joueur aqui appartient laderniere atoile allumeée agagne lapartie.
Mais avant de rallumer. devinons a qui peut bien appartenir catte atoile !

31 wnus avez 4es questions ou suggestions ccncernant ce jeu, contactez sil vous plait:

Fard. PIATNIK & Sohna
Paostfach 79
A-1141'NIEN - Autrichs



