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* Résumé du jeu * But du jeu

Dans Biblios, votis incarmez un abbé Le but de Biblios est de gagner le plus
a la tete dun manastére au Moyen de Points de Victoire, Vous les gagnez
Age, en nvalits avec dalitres abbes en ayant le score le plus éleve dans

pour avoir la plus belle bibliotheque de [une des 5 categones :

livres sacrés et profanes. Pour parvenir

avos fins, il vous faudra acquens les "

ressources nécessaires a la fabrcation ) L %
des enluminures, recruter les meillaurs

copistes et reproduire les ceuvres les @’m @ Manuscrits )
plus prisées, Pour cela, vous aurez &

vatre disposition une quantité d'or

limitée. Enfin, vous devrez &vter les
foudres du clergé et séduire les e-.-\‘:qu—:'s
et le pape pour atteindre votre objectif.  Au debut de 13 partie, chaque catégorie

vaut 2 Foints de Victoire. A mesure que
la partie avance ces valeurs peuvent

* Contenu avoluer (de 13 6%

e 1 plateau de valeurs Pour rempartel une cateqone, il faut
® 5dés a six faces additionner les valeurs de toutes

87 cartes (voir détail a lintérieur de  vos cartes de cette categane (vorr
la bote) lexemple c-apres).

{ e T s eTT] Pty o
Le Flgteau ae vaeus inaique

le nombre de points de
victoire que rapporte chacune

Ame £~ e
Gas O categones.
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Les Cartes de Catégorie

Le symbole et [ couleur de la carte

indique sa catégorie. Le chiffre dans

le toin en haut 3 gauche d'une carte

indique quelle est sa valeur dans |3

catéqone concernee,

Valeur Catégorie

La caite -conte valt 2 Manuscrits
(orange). A la fin de L3 partie, les
joueurs addifionnentles valeurs de
leurs cartes de Manuscrits. Le joueur
qui a le total le plus leve remporte la
categorie et gagne autant de Poirts
de Victoie quindiques par ke dé de la
categonie Manuscrts. En casdegalite,
le joueur ayant la carte aver la lettre [
plus proche de A remports la categore.
.

Lettre de départage

La partie s2 joue en deux phases : une pioche que vous poserez face

1) Lors de la phase de Dons, cachée au centre de la table

les joueurs acquisrent des cartes . = \
gratuitement. * Pour 2 joueurs

2) Lors de la phase d'Enchéres, les Retiez 6 cartes Or (2 de chaque
joueurs achetent des cartes aux enchéres. | VAIBUDPUIS 21 cartes au hasard,

Aprés ces deux phases, les gagnants « Pour 2 joueurs

de chaqu_e catégc-_rie sont determl_'nes Retirez 3 caites Or {1 de chaque

et les Points de Victoire sont attribués. valeur) puis 12 €artasiau hasard.

Le joueur qui a le plus de Points de
Victoire remporte la partie. * Pour 4 jouewrs

Retirez 7 cartes au hasand.

* Installation

Mettez l= Platzau de Valeurs au centre
de la surface de jeu et placez 1 dé sur sa
face « 3 » sur chacune des catéqonies.
Retirez des cartes sans les reqarder en
fanction du nombre de joueurs, puis
mélangez les cartes restantes et formez
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* Comment jouer ?

Une partie se compose de 2 phases :
(1) Dons et (2) Encheres.

Le jeu se joue dans le sens des aiguilles
d'upe montre.

« Phase 1 : LA PHASE DE DONS
Déterminez & premier joueur, par la
methode de votre chaix (le plus age
par exemple). La personne dont

c'ast le tourgst le Jouslir « actif ».
Pendant son tour, & jousur actif
“alloue” autant de cartes quil y ade
joueurs plus 1.

4 joueurs : 5 cartes allouees
3 joueurs : 4 cartes allouées
2 joueurs : 3 cartes alloiees

« Allouer » les cartes revient & placer:
* une carte devant soi face cachee,

* autant de cartes quiil y a de joueurs
adverses dans la place publique face
visible,

® et une carte dans la pile dEnchers
face cachée

Pour allouer une carte, piochez la 1
carte du paquet, regardez-1a sans la
montrer, et placez-la dans [un des 2
emplacements de votre chaix : devant
wous, sur la place publique, ou dans la
pile d'Enchares.

Puis piochez une nouvelle carte.
Lorsquiune carte est allouge, il est
impossible de revenir en arriere et de
changer d'avis.

\

rNote: vous devez allouer une et une i
seule carte devant vous ou dans la

pile d’Enchéres.

La pile d'Enchéres est constituée sur

le cite avec la premiére carte qui y

est alloude. Ces cartes seront achetées
lors de la phase d'Enchéres.

r

4 = < =
Note : il y a toujours 1 carte de moins

alioude & la place publique que le
nombre de joueurs.

Dans une partie & trois joueurs, le
Joueur actif se retrouve avec une carte
devant ki, une carte est posée sur la
pile d'Enchéres et 2 cartes sur la place

publigue.
N

»

Une fois que le joueur actif a allous
le nambre requis de cartes, les autres
joueurs choisissent une carte dans

13 place publique et |3 posent devant
cux face cachés, en commencant avec
le joueur situsa la gauche du joueur
actif.

Note : g jouellts peuvent mgarder los
cartes ceauniesenm o tout moment,
mais jamas Galles des gutres,

Lorsque toutes les cartes ont ét2
récupérées, les jolieurs ajoutent leur
carte 3 leur réserve pasée dévant eux
et le tour du jousur actif est terming,
Le joueur situé 3 sa gauche devient le
Joueur actif,

Das que toutes les cartes de la

pioche sont allouses et que la Place
publique est vide, la phase de Dans est
terminge,




3 joueurs : 4 cartes
allouédes

Cednc
Joueur actif

Jouweur 3

 Exemple d'un fourde Phase de Dons:
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Note ; La Phase de Dons est
suspendue aés qu'n joueur acquiert
une carte Eqlise (voir Regle Spéciale -
Cartes Eglise).

* Phase 2 : LA PHASE D'ENCHERES
Aprés |a Phase de Dons, la pile
d'Enchéres est mélangée pour constituer
une nouvelle pioche et sas cartes sont
mises aux enchérss une par une.

C'est e joueur qui a Joué en premier
lors de a Phase de Dons qui joue
agalement en premier lors de cette
phase. A son tour, le joueur actif

retourne la carte du dessus de la pile
d'Encheres et L3 place face visible

au centie de la table. Les joueurs
enchénssent alors pour la carte, selon
les régles expliquees a-dessous. Une
fois la carte gagnee, an change de
Joueur actif comme lors de la phase
de dons.

Note : pour des raisons prafigues,

il est conseille au joueur Getif de
prendre la pile d'Fncheres efidle [a
mettre devant i, Il est en effet faciie
doublier qui est le joueur actif att
cours de cette phase.




les Générales pourts Enchéres
Lejoueur a gauche du joueur actif
commence les enchéres ou passe. Puis
on continue dans le sens du jeu jusqua
ce que tous Les jousurs alent passe. A
san tour, un joueur doit proposer un
prix supenieur a lenchére en cours ou
passer. Lorsquil passe il ne peut plus
participer a cette enchére.

Note : Si tousddh gouellls passent, la
carte est rofifee dajétret o tour du
Joueur actif semim ey

Dans certains cas, les jousurs
enchérissent pour de (O, Dans dautres,
ils enchénssent pour des cartes de
categone (voir « Régles Specifiques
pour les Enchéres » ci-dessous).

Le joueur qui a fait la plus haute
enchére paie et récupére la carte quil
place face cachée dans sa résenve,
S1.un Joueur ne peut pas payer le
montant de [2nchére, ce jousur est
penalise,

F )
Péenalité : les autres joueurs piochent
chacun au hasard une carte dans la
résenve du joueur et [ajoutent 4 la
leur. La carte est remise aux enchéres
at & Joueur penalisé ne peut pas y
participer.

Variante Bluff mediéval

La personne 4 la gauche du jousur
fautif pioche une carte au hasard
dans sa réserve et la etire de la
partie. Le joueur penalisé ne peut plus
participer a l'ench&re en cours.
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La Phase dEnchére se poursuit
Jusqua ce que toutes les cartes alent
ate acquises aux encheres ou refirses
du jeu.

2) Regles d'enchéres spécifiques
pour les cartes de Catégorie et
d'Eglise

Pour les cartes mises aux enchéres
qui ne sont pas des cartes Or, c'est-
a-dire les cartes des cinq catégories
(Pigment, Moines, Gamoires Interdits,
etc.) et les cartes Eqliss, les ragles
suivantes sappliquent :

® Les joueurs misent de [Or,

en annoncant quel montant ils
souhaitent payer.

 Pour payer, un joueur peut utiliser
nimporte quelle combinaison de cartes
Or de sa réserve et il peut payer plus
quece quil a mise, mais il ne récupérs
pas ce quil a paye en trop.

* Le joueur qui a gagné lenchérs
montie ses cartes Or, les défausse, et
ajoute la carte gagnée a sa réserve,
face caches
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| 3) Régles d’enchéres
spécifiques pour les
cartes Or

Lorsquiune carte Or est mise
aux encheérs, les ragles
suivantes sappliquent :

* Lac joueurs misent en annoncant
combien de cartes ils souhaitent paer
safts aucune imitation de catégonie ou
de valeur.

e L= joueln qui a gagne Lenchere paie
en placant le nombie de cartes misé
(face cachée dans la pile de défausse)
sans montrer la catéfone de ces cartes
alx autres joueurs,

4) Regle spédiale des cartes Eglise
A tout moment lors de la partie des
quun joueur acquiert une Carte Bqlise,
la partie est immediatement suspendus
et la carte Eqlise est résolue, puis
défaussee.

Une carte Eglise donne & son
possesseur le pouvolr de modifier

le pombre de points de victoire que
rapportent une ou plusieurs catéqgories
sur le Plateau de Valeurs. Un joueur
peut déaider de ne pas utiliser sa carte
Eqlise. Dans ce cas, il la defausse.
Lorsquiil modifie les valeurs, e jousur
augmente ou diminue de « 1 » la
valeur de un ou deux dés sur le
Plateau de Valeurs.

Nombre de deés affectés
par le medificateur

Modificateur

~ |

-

-

" i -
Note : Une Carte Eglise est acquise

pas résolue.
L

lorsqu‘un Joueur la choisit lors de la
Phase de Dons ou la remporte lors q
de la Phase dEnchéres. En dautres
termes, lors de la Phase de Dons

une Carte Eglise n'est pas considense
comme acquise tant que 2 joueur
actif ne se lalloue pas & lii-méme ou
qu’un autre joueur la choisisse dans
{a place publique. Une Carte Eglise
place dans la pile d'Enchéres n'est

o Une carte Eglise « +1 »
avec un dé permet au jousur
d'augmenter la valeur du de
d’'une catégonie de 1 point.

diminuer la valeur du dé
d'une catégorie de 1 point.

o lUne carte « +1 » avec deux
des permet daugmenter les
valeurs du déde 2 catéqgonies
différentes de 1 point.

" # Une carte « -1 » avec
deus dés permet de
diminuer lesvaleurs duds
de 2 catégones différentas
de 1 point.

 Une carte ayant les deax
symboles « +1 » et « -1
permet d'augmenter ou de
diminuer la valeur du dé
d'une catégone de 1 paint.

La carte Eglise est défaussée aprés
avoir été jouee.
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Note : Les bonus/malus dune carte
Eglise avec deux dés doivent étre
uitilisés sur deux categories ou pas du
tout. Il n'est pas possible d'augmenter
ou de diminuer une seule catégorie.

o Eaginple : lors de la Phase de
_AFs, Cédric allove lo premidre carte
& (une « Eglise -1 avec detix dé

mamgl, Son alloc
pussEyesoudre Laffet de la cal
Eglise Il dégg@tic Misser (a valeur
du dé desliPrroSGad¥s de 2 6 1 et la
valour du Cges Pigments de 3 8 2
Il ajuste les dewy®S plls poussuit

son tour nomMa RN

* Gagner la partie
Lorsque toutas les cartes de la file
d'Enchéres ont éta recupéress ou
retirées de (3 partie, les joueurs
procedent au décompte des points
pour chaque catégone.

Les joueurs regroupent leurs cartes par
catégone et additionnent les points
obtenus dans chacune d'entre elle. Le
joueur qui a le plus grand nombre de
points dans une catéqone la remporte,
I recupére le dé correspondant sur le
Platzau de Valeurs et le place devant
I pour montrer les Points de Victaire

quil a gagnés.

rairemer

Lol

Note : Les chiffres sur les cartes
ne sont pas des Points de Victoire,
ils servent juste & déterminer qui
remporte les catégones.

» Egalité dans une catégorie
Cast le joueur qui a |3 carte de cefte
catégone la plus proche de la lettre

Copynight 2007, Doctor Finn's Card Company ; Copynight 2010, TELLO.

A" dans lorcre alphabétique WN

petit cartouche en bas a droite) qui la
remports.

Lorsque toutes les catégones ont &8
remportées, les joueurs additionnent
le montant de leurs dés. Celuiqui a
le plus grand nombre de Points de
Victoire remporte |3 partie.

» Egalité une fois que tous les
montants ont été additionnés
Sly a eqalité entre les joueurs aprés
que tcus les montants aient éte
additionneés, c'est le joueur qui a le
plus dOr qui remporte |3 partie.

Si cela ne suffit pas a les départager,

cest celui qui a remports |3 catégone
Moines qui est le vainqueur.

Easion b e iewsnire rricriond 1
e La@mple ;@25 jouellrs caiculent &

10 - ~ - t = g
points pour chaque catéqon
coghmencant par celie des Moines

1 dr= 2 2 Fovtoe MAawmae 72 2 4 -
B a 3 cartes Mownes (2, 3, 4), ce

qui fait un totel de 9 Moines.

Rodolphe passéde également des carties

MO nosg¥r un total de 9. Cependant

Raadlhe awoe carte avec un « B »

alors gl#e Coadlk n'a quun « C »

Par colfgagientallcodolphe remporte

la catégonig@¥ prepg le gg de (o

catégonie Maiast lgPlateou de
faleur ; lo dd%li a@Porte 5 Points

Victoire. bt culites Olitre

la fin, Cédnc remporte AFttéqages
wiquent 2, 2 oG8, g ug
s de Victoi® Les dés
trent 5 et 3,00l

'
¢ saniomont .
equiement.smais

$nf T
tolal ge & ol

de Rodolphe m
un total de 8 Pt
Rodolphe a plus d'Or et bien gu'ils

soient & egalité en point de victoire,

r Dl mbmsf iy s TE, it ke
Cest Roaoipne qui remporte & p




SCEVE FINN E

Lios

Choisissez vos
cartes Ressource
soigneusement pendant
la phase de Dons, elles
vous serviront pour en
gaqner d'autres auix

Enchéres )

R RN =

Servez-vous des
cartes Eglise
pour favoriser
les catégories

ol vous pensez

étre majoritaire

=]

Le Scriptorium permet

Les Dés de suivre l'evolution

indiquent la des valeurs pour chaque
valeur de catégorie
chaque E
catéegone 3

Pour gagner,
vous devez avoir le plus
de points dans
les Catégories qui vous

intéressent

Biblios est un jeu de ca Stey
A la téte dun monastére au Moyen Age, vous vo
monastéres pour avoir la plus belle bibliothéque. P
il vous faudra acquérir les pigments nécessaires a 3
recruter les meilleures copistes et reproduire les ceuvres
vous aurez a votre disposition une quantité d'or limitée. -
separer des éléments de votre collection au bon moment et d&pa
pieces qui rendront les autres enviewx tout en cpmp

: © IELLO
ie I | 300 BD DES TECHNOLOGIES :
54710 LUDRES - FRANCE A
vowviiello.info &Q 8
I .

L Jou contiant des simants cu das composants Maghatiquen.
Dis aimares collis kes ure aux autss ma S un ohjet nataliqse 3
Timtariur du corps human pesvent antrainer des lasions graves ou

nortalles. En cos dingestion oy dmhalation deinants, domander
inmbdatoment une Sistance nidicals.

37760175 510021
Viswels non contractuels, les couleurs et details pewvent vaner




