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Préparation de la partie : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Placez les usines, l'argent et la coupelle en face de vous, hors du plateau. 
Sur le plateau, on ne met que les pions, les dés et le paquet de cartes "Imprévu". 
 
 
Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case Départ. On joue dans l’ordre des 
aiguilles d’une montre avec 2 dés.  
Chaque fois que vous faites un double, déplacez votre pion, agissez selon la case où vous êtes 
arrivé et rejouez. 
 
 
A part la case "Imprévu", toutes les autres cases vous offrent une possibilité. 
Vous êtes libre d’accepter ou de refuser. Si vous refusez, passez les dés au joueur suivant. 

1) Désignez le joueur qui tiendra la banque. 
2) Chaque joueur reçoit une coupelle et 2 usines de 5 cheminées. 
3) Les joueurs placent un quota (un anneau) sur chaque cheminée de 
leurs usines et 3 quotas supplémentaires dans leur coupelle. 
4) La banque donne 80 Millions d'Euros à chaque joueur : 1 billet de 50 
M€, 2 billets de 10 M€, 1 billet de 5 M€ et 5 billets de 1 M€. 

 
But du jeu : 

 
Vous êtes un industriel. Vous possédez au début du jeu 2 usines très polluantes : elles ont 5
cheminées.  
 
Le jeu consiste à posséder le plus grand nombre possible d’usines sans cheminée.  
A chaque passage par la case Départ, vos usines rapportent de l’argent, ce qui permet d’en 
construire de nouvelles et aussi de dépolluer les anciennes. 
 
La pollution globale est limitée par des quotas attribués aux joueurs.  
Chaque usine doit toujours comporter un anneau (= 1 quota) par cheminée. 
A chaque passage par la case Départ, les joueurs doivent restituer 3 quotas. Ainsi, la 
pollution totale est impérativement réduite d’un cran à chaque tour ! 
Les joueurs peuvent se procurer des quotas en dépolluant leurs usines, en construisant des 
usines dans les pays en développement, ou en plantant des forêts. Des quotas sont parfois 
vendus aux enchères. Les joueurs peuvent aussi se vendre des usines ou des quotas entre 
eux. 

Le premier joueur qui possède 4 usines sans cheminée a gagné ! 
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Sur l’une des cases ci-dessous, 

vous pouvez construire de nouvelles usines : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1) Avant de construire, vérifiez si vous possédez l’argent nécessaire. 
2) Vérifiez aussi si vous détenez les quotas nécessaires. 
3) Si vous décidez de construire, payez à la banque le prix indiqué. Le banquier vous donne 
l'usine. 
4) Les usines que vous construisez sont toujours livrées sans quota. Dès la livraison, vous 
devez aussitôt placer un quota sur chaque cheminée. 
 
 
 
Sur cette case, vous pouvez dépolluer une de vos usines : 
 
 Attention ! Vous ne pouvez dépolluer qu’une seule usine à la fois.  
 
1) Regardez le chiffre figurant dans la boule ! Par exemple, 
si ce chiffre vaut -2, vous pouvez échanger une usine 
contre une autre comportant 1 ou 2 cheminées de moins.  
2) Vous acceptez ? Versez au banquier le montant calculé  
(10 M€ pour 1 cheminée de moins, 20 M€ pour 2, etc.). 
3)  Choisissez  une de vos usines, ôtez les quotas et donnez-la à la banque. 
4) La banque vous l’échange contre une usine comportant le nombre de cheminées choisi, 
sans quota. Placez aussitôt un quota  sur chaque cheminée. Déposez les quotas en trop dans 
votre coupelle. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Sur cette case, vous pouvez planter une forêt : 

 
1) Si vous acceptez, versez 20 M€ à la banque. 
2) Le banquier vous remet une forêt .  
3) La banque vous remet aussi 2 quotas que vous placez dans votre coupelle. 
 
Attention ! Un joueur ne peu posséder que 2 forêts. 

 

 

 

Si vous arrivez sur la  case "Imprévu" : 
 
Tirez une carte et suivez les instructions. 
Les cartes jaunes ne concernent que le joueur qui est arrivé sur cette 
case. Les cartes bleues concernent tous les joueurs. 
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Sur cette case, 

vous pouvez acheter un quota aux enchères : 
 
 
1) La banque met en vente un quota. La vente se fait 
aux enchères à une seule tournée : chacun ne fait qu’une seule proposition. 
2) La tournée se déroule dans le sens des aiguilles d’une montre, en commençant par le joueur 
qui joue après vous.  
3) Chaque joueur peut proposer une somme supérieure à celle offerte par le précédent, ou 
s’abstenir.  
4) Vous êtes arrivé sur cette case : vous parlez en dernier. 
5) Le joueur ayant offert le prix le plus élevé doit verser cette somme à la banque. Il reçoit en 
échange le quota. 
 
 
 
 

Vous pouvez construire une usine dans 
un pays en développement : 

 
1) Si vous acceptez, versez au banquier 60 M €.  
2) Il vous donne alors une usine sans cheminée,  
avec un drapeau et 1 quota. Placez-le dans votre coupelle. 
 
 
 
 

Partenariat : l'un dépollue une usine, l'autre prend le quota ! 
 

Grâce à cette case, un autre joueur peut devenir votre partenaire. L'un des 
deux partenaires dépollue une de ses usines, l'autre récupère un quota.  

 
1) Demandez "Qui veut être mon partenaire ?"  
Si un autre joueur accepte, il devient votre partenaire pour cette opération.  
2) Négociez avec lui pour verser à la banque au total 10 M€. Par exemple, 
vous donnez 3 M€ et il verse 7 M€ , ou décidez de payer 5 M€ chacun, etc.  
3) L'un des partenaires choisit une de ses usines et ôte les quotas. La 
banque l’échange contre une autre comportant 1 cheminée de moins.  
4) Il place les quotas sur les cheminées et donne le quota en trop à son 
partenaire. 

 
 
 
Si vous passez au-dessus de la case Départ 
sans vous y arrêter : 
 

1) Donnez immédiatement 3 quotas à la banque. 
2) Le banquier vous verse alors 5 M€ par forêt et 20 M€ par usine, quel 
que soit le nombre de ses cheminées.  
3) Ensuite seulement, suivez les indications de la case où votre pion est 
arrivé. 

 
Attention : les revenus ne sont versés qu’après restitution des quotas. 
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Si vous arrivez exactement sur la case Départ : 
 
1) Exécutez d’abord les instructions de la page précédente. 
2) Ensuite, chacun compte le nombre total de ses cheminées. Celui qui en possède le moins 
emporte le trophée du meilleur entrepreneur : le banquier lui remet 25 M€.  
3) Si 2 joueurs arrivent à égalité, chacun touche 25 M€. Si 3 ou plus de 3 joueurs arrivent au 
même résultat, personne ne touche le trophée. 
 
 
 

Vous pouvez acheter ou vendre des quotas entre joueurs : 
 
1) Les prix et les quantités sont libres. Par exemple, le joueur qui détient beaucoup de quotas  
peut demander : "Quelqu’un est-il intéressé par 2 quotas pour 7 M€" ?  
2) Les autres joueurs sont libres de refuser ou de demander davantage. Chaque marché se 
conclut par accord direct entre acheteur et vendeur.    
La banque n’achète jamais de quota.  
En dehors des enchères, elle n’en vend jamais. 
 
 
 
   Vous pouvez vendre une usine à tout instant à la banque : 
 
Vous êtes libre de choisir l’usine. La banque la reprend sans ses quotas : vous conservez donc 
ceux-ci. La banque paie l’usine à la valeur qui est inscrite sur le plateau de jeu, mais elle retient 
une commission de 20 M€. Exemple : une usine à 4 cheminées, valant 30 M€, sera reprise à : 
 30-20 = 10 M€.  
Si vous vendez une usine à 5 cheminées à la banque,  vous ne recevrez donc pas d’argent ! 
Mais vous garderez les quotas. 
 
 

Vous pouvez acheter ou vendre une usine entre joueurs : 
 
Vous négociez avec lui librement le prix et les conditions. 
 
Attention ! Le joueur qui achète une usine ne peut ensuite vendre aucune usine avant d'avoir 
effectué un tour complet de plateau, jusqu'à la case où il était au moment de l'achat. 
 
 
 
Vous pouvez emprunter ou prêter de l’argent  
à tout instant entre joueurs. La banque ne prête jamais d’argent ! 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
Vous avez commencé la partie avec 2 usines chacun. 

 
Vous avez réussi à totaliser 4 usines sans cheminée ? 

Bravo, vous avez gagné ! 
 

Toutes les usines sans cheminée comptent. 


