59 - 60 - Memory 3D

Catéqgorie ESAR : 407 - jeu de hasard.
Catéqorie ludo : jeu adapté en atelier.
Editeur jeu original : création artisanale.

Accessibilité : jeu tactile.
A partir de 4 ans, de 1 a 2 joueurs.

Présentation :

Ce memory est compose d’'une boite en
bois présentant 12 casiers, contenant au
total 6 paires d'objets, en relation avec
‘'univers de I'enfance.

De larges élastigues en tissu referment
‘entrée de chaque casier pour en cacher
e contenu.

_e joueur doit glisser sa main a travers
es élastiques, toucher les objets,
memoriser leur position et reconstituer
les paires.




INTRODUCTION

Ce jeu contient 6 paires d'objets fournis
lors de la location. Ceux-ci sont disposeés
de maniere aléatoire dans les casiers.
Pour agrementer le jeu, susciter l'intérét
de I'enfant ou favoriser les échanges
entre 2 jeunes joueurs, il sera intéressant
d’'introduire ensuite de nouvelles paires
d'objets issus de leur quotidien.

DEROULEMENT DU JEU

_e joueur introduit sa main dans un
oremier casier, touche lI'objet qui y est
caché et, sans le sortir, tente de
'identifier pour ensuite retrouver son
double dans un autre casier.

VARIANTES

La regle peut étre adaptée en fonction de
I'age des joueurs.

Les plus jeunes peuvent sortir un objet de
son casier pour retrouver son double, ou
disposer de deux essais pour reconstituer
une paire !




