
 

Principe du jeu : 

Toutes les cartes sont posées sur la table face cachée. 

Ensuite, le joueur le plus jeune commence la partie et retourne deux cartes au hasard.  

Si le motif sur les cartes n'est pas identique, le joueur les remet à leur place. 

S'il sont identiques, TOUS les joueurs doivent faire l'addition le plus rapidement possible et 

essayer de prendre le disque en bois présentant le bon résultat. 

Celui qui réussit à saisir le disque reçoit la paire de cartes. 

Si celui qui saisit le disque fait une erreur, il repose le disque et attend qu'un autre joueur 

réussisse à trouver le bon disque. 

Fin du jeu : 

Le jeu se poursuit jusqu'à ce que toutes les cartes aient été prises par les joueurs. C'est celui 

qui a le plus grand nombre de paires qui remporte la partie 

Source : http://www.trictrac.net/jeu-de-societe/auf-zack-/presentation#boardgame-navigation 


