
Uno : 

Tout d’abord, un des joueurs distribue à chacun 7 cartes. Le reste des cartes fait office de pioche. 

Pour commencer, le joueur ayant distribué retourne la première carte de la pioche et le joueur situé 

à gauche commence la partie. Il doit recouvrir la carte de la pioche par une carte d’une même 

couleur, du même chiffre ou du même symbole. Si le joueur ne peut pas jouer, il a la possibilité de 

poser une carte « joker ». Dans le cas ou le joueur ne possède pas cette carte, il doit en piocher une. 

Si cette carte peut être jouée, il peut directement la poser, sinon il devra la conserver dans son jeu. 

 

Lorsque qu’un joueur n’a en plus qu’une carte en sa possession, il doit crier « Uno » pour avertir tous 

les autres joueurs. S’il oublie de le faire et qu’un joueur s’en aperçoit, il devra piocher 2 cartes en 

pénalité. 

(source : http://www.regles-de-jeux.com/regle-du-uno/) 


