
Comptons les poissons propose deux règles de jeux, l'une à partir de 4 ans, l'autre à partir de 5 ans. 

 

 

. Pour les 4 ans on lance le dé (de 1 à 3) pour avancer son phoque, et on cherche tous les poissons 

ayant le même aspect que la case où il s'est arrêté. On les compte, puis on les ramasse. 

Celui qui a le plus de poissons gagne la partie. 

 

 

. Pour les 5 ans, on utilise les 2 dés (de 1 à 3 + Phoque/Goéland). Si on tombe sur la face avec le 

Goéland, on doit rendre un poisson de sa pêche. Si on tombe sur la face avec le Phoque, on doit faire 

une pêche commune avec le joueur de son choix et partager équitablement sa pêche avec lui. 

(source : TricTrac) 


