ZERLE

- | PRESENTATION ET PREPARATION

36 piéces hexagonales divisés en 3 lofs -
2 fongées. 12 claires et 12 neutres.

Irs se placent face qu plateau.
recoit respectivement 12 pigéces & sa couleur
§) puls 6 piéces neutres: chacun a donc |

en main 1 )
| - Un firage “détermine qul commence.

BUT DU JEU E
- Créer la pl ? haine possible de piéces de sa|
couleur (fig.1). |

| DEROULEMENT D'UNE
- A chaque tour, le jo se une des piéces qu’il @ en main

| (neutre ou @ sa couleur)sur le plateau (fig.2).

| - Dés que cela est possible,_ uf jouer sur des piéces déja
posées (fig.3). $
- Il n'est pas permis de passer s :

| FIN DE LA PARTIE
- La partie s'arréte lorsque les 36 t posées (fig.1).
i - Le joueur qui a la plus longue chci@ierrompue de piéces
de sa couleur gagne la partie (fig.4). |
- Aftention : lorsgu'on comptabilise une ine, il‘esf Interdit de
repasser 2 fois par une méme piéce (fig.

- En cos de chaines de méme lengusur p ux joueurs, le |
gagnant est celul qui a la deuxiéme chai ﬁmgue. etc...
PARTIE A TROIS JOUEURS

- Chaqgue joueur recoit 12 pigces.

- Il n'y a pas de piéces neutres. .
----> Voir ci-dessus, MEME DEROULEMENT QUE POUR L ES A

| DEUX JOUEURS. £

| DUREE D'UNE PARTIE: 10 & 15 minutes.
| - En tournoi, il est possible d'allouer & chacun un temps
limite de jeu,



