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piegez Vos adversaires.,,

Etre le dernier joueur a avoir une ou plusieurs billes
sur la grille.

Enlevez les piéces des sacs plastique et détachez-
les avec précaution de leur cadre, en utilisant des
ciseaux a bout rond si nécessaire.

Retournez le plateau de jeu et insérez une bille de
couleur différente dans chacune des quatre cavités
(voir schéma 1).

Détachez les protections en mousse de leur feuille
et collez-les sous le plateau de jeu, aux quatre coins.

Retournez le plateau de jeu a I'endroit.

Sept des rainures du plateau turquoise ont un
triangle a chaque extrémité. Faites glisser une
tirette rouge dans chacune de ces rainures, en les
fixant sous les ergots, comme indiqué schéma 2.

Insérez les tirettes bleues dans les rainures
restantes, de facon a ce qu’elles croisent les tirettes
rouges en passant par-dessus.

Deux des cotés de la grille blanche sont marqués
d'un triangle. Positionnez les triangles au-dessus
des tirettes rouges et enfoncez la grille sur le
plateau de jeu en appuyant fermement pour la faire
tenir en place (voir schéma 3).

Placez les tirettes au hasard dans n'importe laquelle
des trois positions indiquées schéma 4 (A, B ou C).

Choisissez cinq billes d'une méme couleur et
placez-vous du c6té du plateau correspondant,
marqué par une bille de couleur identique.

Le joueur le plus jeune commence, en placant une
de ses billes sur un espace “fermé” de la grille.
Le joueur a sa gauche place a son tour une bille,
et ainsi de suite, jusqu’'a ce que tous les joueurs
aient placé leurs billes.

si elles sont toutes au-dessus de la méme
tirette, un seul déplacement de cette tirette risque
de faire tomber toutes vos billes dans les pieges !
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Le joueur le plus jeune commence et la partie continue
dans le sens des aiguilles d'une montre.

A votre tour, déplacez n'importe quelle tirette d'un
seul cran, pour essayer de faire tomber les billes de
vos adversaires a travers la grille. Mais attention !
Vos propres billes peuvent tomber aussi !

Vous ne pouvez pas déplacer la méme tirette que
le joueur précédent (sauf si vous jouez a deux).

Vous ne pouvez pas déplacer la tirette d'une
position extérieure a une position intérieure (ou
I'inverse). Il faut vous arréter sur la position
intermédiaire (voir schéma 4).

Si vous avez touché une tirette lors de votre tour,
vous ne pouvez plus changer d'avis : vous devez
déplacer cette tirette.

Lorsqu'il ne reste que deux joueurs en course (ou
lors d'une partie a deux), vous pouvez déplacer la
méme tirette deux tours de suite. Au troisieme
tour, vous devrez déplacer une autre tirette.

quand une bille tombe, elle va rouler
vers |'un des quatre coins du plateau. Lorsque le jeu
est terminé, vous les récupérerez facilement.

Lorsque toutes vos billes sont tombées dans le piége,
vous étes éliminé.

Le dernier joueur ayant encore une ou plusieurs billes
sur la grille gagne la partie !

Si un joueur fait tomber d'un seul

les billes restantes (quelles qu

soient leurs couleurs),

il gagne la partie.

1 plateau de jeu turquoise,
1 grille de jeu blanche,

7 tirettes rouges,

7 tirettes bleues,

24 billes et 4 protections
en mousse.
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