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Recupérer trois
gouttes de mief

poser e plateau de
jeu, mettre la
grenouille dans /a
Jécoupe, amener la
langue de la
grenouilie sur le
symbole de
grenouille rouge

nettre les abeilles et
fes gouttes de mie/
ur le plateau de jeu

préparer le dé

But du jeu

Qui va récuperer en premier trois gouttes de miel avec ses abeilles et
gagner la partie ?

Préparatifs

Poser le plateau de jeu au milieu de la table.

Mettre la grenouille dans la découpe du plateau de jeu. La tourner de
maniére a ce que sa langue soit posée directement sur un petit symbole
de grenouille rouge.

lancer le dé et
. avarncer son abeille

ne pas amener
Pabeille sur la case
occupee par fa
langue de fa
grenouilfe |

Chaque joueur prend deux abeilles et trois gouttes de miel de la méme
couleur. Mettre les deux abeiles sur la ruche de la couleur correspondante.
Poser les trois gouttes de miel sur la fleur de la couleur correspondante.

lancer fe deé-

Poser les deux dés & c6té du plateau de jeu. )
grenouiife

§'il y a moins de quatre joueurs, remettre les abeilles et les gouttes de
miel en trop dans la boite.
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Déroulement de la partie

Jouer chacun a tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre. Celui
qui aura vu en dernier une grenouille a le droit de commencer. $i vous
n'arrivez pas & vous mettre d'accord, c'est le joueur le plus jeune qui
commence.

Lance le dé et avance F'une de tes abeilles. Ensuite, lance le dé-grenouille
et exécute le mouvement de ja grenouille !

Le dé

Le dé indique de combien de cases tu vas avancer I'une de tes abeilles.
Déplace I'une de tes abeilles du nombre correspondant de points du dé
dans n'importe quelle direction.

Pour cela, suis les regles ci-dessous :

o Les cases occupées par d'autres abeilles sont aussi comptées,

o Situ atterris sur une case déja occupée par une abeille, tu poses ton
abeille sur la prochaine case libre.

@ Tu n'as pas le droit d'arriver sur la case ou de passer par-dessus la
case sur laquelle il y a la fangue de fa grenouille,

e Tu dois obligatoirement utiliser tous les points du dé.

* 5itu ne peux pas te déplacer, ton abeille reste a sa place.

Voici un conseil de la grenouille Chloé ;

Sur le plateau de jew, il v a des cases-cailloux normales et des
cachettes.

Sur les cachettes, vous serez & I'abri de ma longue langue de
grenouille,

Mais une cachette ne pourra accueillir qu'une seule abeiile |

FRANCAIS

Le de-grenouille
Une fois que tu as déplacé ta grenouille, lance le dé-grenouille.

Voila que I'impertinente grenouille se méle au jeu !
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