Chaque joueur choisit un animal et le pose sur la case de son choix. Les joueurs reçoivent chacun une plaquette.

Le jeu peut commencer. On lance le dé et l'on avance d'autant de cases indiquées par celui-ci. Quand on s'arrête sur la case, on découvre sa matière. Ensuite on va chercher au centre du jeu combien de poissons ont la même matière. Le joueur ira alors pêcher dans le petit sac autant de poisson qu’il aura compté et les placera sur sa plaquette.
Si le dé indique 6, le joueur devra remettre un poisson dans le sac.

Si le dé indique 5, le joueur devra partager ses poissons avec un joueur de son choix. On compte donc les poissons des deux joueurs et on les divise en deux. Si c’est un nombre impair, le poisson restant retourne dans le sac.

Le gagnant sera celui qui obtient le premier 10 poissons.

