Le jeu se compose de cartes sous lesquelles le meneur de jeu cache la fine carte de l'ourson nommé dodo.

Ces cartes représentent des maisons avec un animal à l'interieur. L'illustration peut représenter (ou pas) un soleil dessiné dans le ciel, des tuiles matérialisées (ou pas) sur le toit, un chat (ou pas) dans la maison, une souris (ou pas) dans la maison... L'idée etant que pour chaque element discriminant donné, 50% des cartes comportent cet element.

Les autres joueurs doivent donc poser des questions pour deviner "où dort dodo". Par exemple, ils demandent : "Dodo est-il dans une maison avec la cheminée qui fume ?" Où bien "Dodo est-il dans une maison avec un animal a moustache" ? Etc. C'est une variante très sympathique du jeu de "qui est-ce" pour les tout-petits.
