But du jeu
Être le premier à trouver les monstres recherchés et à récupérer 4 disques

Principe
Chaque joueur dispose devant lui 9 disques monstres face cachée. Les disques restants sont disposés face cachée dans la boîte.
Le gros monstre vert est placé au milieu de la table.

Chacun son tour lance le dé:

- si une couleur apparaît, chaque joueur doit chercher à toute vitesse dans ses 9 monstres celui qui a la même couleur que le dé. Il ne peut faire ça que d'une main, et doit retourner les disques un à un, en remettant face cachée ceux qui ne conviennent pas. Le premier à trouver le monstre doit s'emparer du gros monstre vert en bois et crier "Trouvé !". Il gagne alors le disque-monstre qu'il a trouvé et pose sur l'emplacement vide un nouveau jeton pris dans la boîte, face cachée.

- si le symbole du gros monstre vert apparaît, tout le monde doit essayer de s'emparer du gros monstre vert le plus vite possible. Le premier à y parvenir gagne un disque-monstre pris dans la boîte

Le premier à avoir gagné 4 disques est déclaré "grand vainqueur".

Variante
Pour les plus petits, le joueur qui lance le dé est le seul à pouvoir trouver un monstre de la même couleur, mais il n'a droit qu'à un essai.

