
 

Un jeu de reconnaissance des images et d’approche des nombres. 

 

On commence par distribuer 6 dominos à chaque joueur, le reste des dominos étant le talon ou la 

pioche. Le premier joueur pose un domino sur la table. Chaque joueur pose ensuite un domino à tour 

de rôle en associant deux images identiques ou deux chiffres identiques. Le premier joueur qui n’a 

plus de domino a gagné. 


