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Deviner le personnage de [autre joveur avant
quil ne devine le tien!




[image: image2.png]Bouton Non Juilaedevineie tien

Bouton du chrono

Bouton Qui

Compartiment & piles
& interrupteur On/0ff
(derriére le cadre blanc)

Pions de repérage (x4) /é,»i

Fenétre T

Indicateur de score

‘ Cadre blanc




[image: image3.png]2 Mise en place

1. Chaque joveur prend une série de trois
fevilles de personnages - rouge ou blev.

2. Quvre la mallette en éoartant les deux
c6tés & chaque coin et dispose-la comme
un chevalet entre les joveurs. Assure-toi
que le c6té rouqe est face au joveur quia
les feuilles de personnages rouges et fe
cdté bley, face au joveur quia les fevilles
de personnages bleus.

. Chacun passe son doigt a I'intérieur du

cadre blane et le tire vers lui - toutes les

fenétres devraient souvrir d'un seul coup.
. Les deux joveurs se mettent daccord sur

un theme de personnages.

. Chacun prend la feville de personnages

approprice et la place de son ¢6té de la
wallette (les avtres fevilles peuvent étre
ranqdes derriére celle que tu as choisiel.

. Refermele cadre, Toutes les fenétres

doivent étre ouvertes pour que fu puisses
voir tous les personnages. Par exemple,

sivous avez choisi le théme des Monstres,
toi et fon copain devriez voir tous les
personnages Monstres.

/. Fais secrétement glisser un de fes onglets

de sélection sur le personnage que tu

souhaites faire découvrir. Une fois la
partie commencée, tu ne peux

plus wodifier [a position de ton onglet
de sélection !

. La premiére fois que tu joves, vérifie que

I'tndicateur de score est & zéro.
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Il'y a 4 jeux différents : Classique, Chance, Chrono et Double.
Tourne la page pour apprendre a jouer aux autres jeux proposés ci-dessus.




[image: image5.png]1. Alluwe le jev en ouvrant le cadre du coté
rouge et en poussant ['inferrupteur sous
le bouton Non vers T




[image: image6.png]2. Lejoueur le plus jeune commence. |l pose
a lavtre joveur une question qui avra
pour seule réponse Oui ou Non.

3. Lautre joeur ne doit riew dire! 1l
appuie simplement sur le bouton Oui
ou Non. Cela déclenchera alors un son
correspondant a la réponse. Par exemple,
sila réponse est Oui, tu entendras un
delat de rire, ou sila réponse est Non,
+u entendrase avelavun olevrer




[image: image7.png]4. Quand tu entends la réponse, ferme les
fenétres de tous les personnages que tu
dlimines de ta recherche. Par exemple, tu
demandes : « Ton personnage a-1-il les
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o Sila réponse est Qui, ferme les fenctres
de tous les personnages dont les yeux ne
sont pas blevs.

o Silaréponse st Non, ferme les fenétres
de tous les personnages dont les yeux
sont bleus.

. Quelle que soit la réponse, quand tu as
fini de fermer tes fenétres, cest a lautre
joueur de te poser une question.

. Chague joveur continve ainsia son
tour jusqua ce que ['un d’eux fasse une
proposition, lorsquil pense avoir idewtifié
le personnage mystérievx.

o Situte trompes, ferme la fenétre du
personnage. Le four passe & lautre
joveur.

o Tu ne peux pas faire de proposition
aprés avoir posé une question ; tu
dois attendre le tour svivant.




[image: image9.png]7 Silautre joveur devine quel est fon
personnage, maintiens le bouton Oui
enfoncé pendant 3 secondes pour
déelencher le son de la victoire.




[image: image10.png]8. Levainqueur marque 2 points.
Indique-les sur lindicateur de score.

Regle optionnelle

Situ réponds Oui ou Non au liev d’appuyer
sur le houton, lautre joveur marque un point !




[image: image11.png]. Une fois que tu as fini la wise en place du jeu,
choisis trois propositions av hasard pour
deviner le personnage de [autre joveur. Pour
cela, sur ta feville, place trois de fes pions

de repérage a cité des trois personnages
choisis au hasard.

. Continue de jover jusqua ce quil y ait un

vainqueur. Le gagnant dit au joveur perdant
quel était son personnage.

. Ala fin dela partie, si un de tes pions de

repérage indique le hon personnage, tu
wmarques | point supplémentaire. Done :

Partie gagnée + v/ Chance = 3 points
Partie gagnée + X Chance = 2 points
Partie perdue + ¢ Chance = 1 point




[image: image12.png]Ce jeu est ultra rapide parce que tu joves
4 la fois contre le chrono et contre
l'avtre joveur ! Tu es sous pression... et

il faut que tu sois rapide ! Pourras-tu
garder ton sang froid 7

IMPORTANT : Chaque joueur est
chronométré séparément, alors tu
dois utiliser les boutons Oui et Non
pour chaque réponse que tu donnes...
et tu dois le faire rapidement !

1. Une fois que tu as fini [a mise en place,
appuie sur le bouton du chrono et
continue dappuyer pour sélectionner
la rapidité du jeu :

3 bips = Rapide
2 bips = Super rapide
1bip = Presque impossible !

2. Lejoveur dont la couleur clignote sur

le chrono (rouge ou bleu) commence.

3. Démarrele chrono en appuyant sur le
bouton Oui.

4. Commence a jover aussitot que le
chrowo est lancé, mais woublie pas,
il est vital que tu utilises les boutons
Oui et Non pour chaque réponse et
que tu appuies dessus aussi rapidement
que tu le peux ! Si ta couleur clignote,
tu poses la question.
5. La partie se termine quand le fewps
réservé aux deux joueurs est épuisé
ou quand un joeur fait une bonne
proposition. Qui sera le plus rapide 7
© Siunjoveur a épuisé son temps, lautre
joueur continue de joer jusqua ce quil
ait avssi épuisé son temps.
o Si u devines le personnage
correctewent avant la fin du chrono,
maintiens le bouton Oui enfoncé




[image: image13.png]pendant 3 secondes pour déclencher o Situ ne peux pas supporter |a pression

le son de la victoire! et que tu fais une errevr (par exewple,
o Sile chrowo des deux joveurs sarréte, 0 appuies sur le mauvais bouton),

chaque joveur essaie de deviner le indique ton erreur a lautre joveur et

personnage de lavtre joveur chacun continue de jover

son tour: To as droit a trois essais - Le vainqueur marque 2 points.

fe prewmier a faire une honne
proposition I'emporte!
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1I faut étre bien concentré ! C'est une partie qui
devient de plus en plus amusante 2 mesure que tu
Joues. Limportant, ce sont les petits détails et
les différences subtiles entre deux personnages
choisis.

CONSEIL : Commence par jover avee la feville de
personnages des Adultes.

1. Finis ta wise en place, wais choisis devx
personnages, un dans chaque rangée.

2. Cowmence par découvrir les similitudes
existant entre les deux personnages de
l'autre joueur. To peux le faire en formulant
tes questions de la fagon svivante:

«Est-ce que les deux persownages-ont ... »
Découvrir quelles sont les similitudes des
deux personnages taidera & dimisier des
personnages de ta recherche.

3. Continve par découvrir les dif férences qui
existent entre les deux personnages de
lautre joueur. Tu peux le faire en formulant

tes questions de la fagon suivante: « Est-ce
que ['un des personnages a...»

IMPORTANT : Fais trés attention quand tu
dlimines des personnages et oublie pas les
questions que tu as posces et les réponses.

Par exemple, tu dewandes : « Un des

personnages a-t-il les yeux bleus 7»

o Silaréponse est Oui, tu ne peux pas diminer de
personnage parce que méwe si [un d'eux a les
yeux bleus, cela ne t'indique pas pour autant
la couleur des yeux de [autre personnage.

o 8ila réponse est Non, tu peux alors dintiner

tous les personnages qui ont les yeu bleus.
Le premier joueur qui devine quels sont les
deux personnages gagne 4 points.

CONSEIL : Sois trés précis en ce qui concernefa
couleur des lunettes, des yeu et des chapeavy.




