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DD PIRATENSCHIFF

D NAVE PIRATA 0 16 SCHWERTER

CED BARCO PIRATA D 16 SPADE

: CD 16 ESPADAS
(P UM NAVIO PIRATA (o] CPO 16 ESPADAS

D 3 BALLONS
QD 3 BALLONNEN
@ 3 BALLONS
; D 3 PALLONCINI
‘\\ (D 3 6L0BOS

(P 3 BALOES

CED1 PIRATE (ATTACHE A LA VALVE PAR UNE CORDELETTE]
1 PIRAAT (MET TOUW AAN POMPVENTIEL BEVESTIGD)
Q8D 1 PIRAT (MIT SCHNUR AN PUMPVENTIL BEFESTIGT)
(D 1 PIRATA (ATTACCATO CON UNA CORDICELLA ALLA VALYOLA DI POMPAGGIO)
CED 1 PIRATA (UNIDO POR UNA CUERDA A LA VALVULA DE BOMBEO)
(P> 1 PIRATA (PRESO COM UMA GUITA A VALVULA DA BOMBA)

@ ATTENTION dD  WAARSCHUWING @  WARNHINWEIS

1. Les hallons dégonflés ou édatés peuvent présemter un risque 1. Ballonnen die niet zjn opgeblazen of kapot zijn kunnen 1. Bei nicht gefillien oder zerrissenen Ballons besteht hesonders hei
d'stouffement ou asphysie, porficuliérement enire les mains de verstikkingsgevaar opleveren, vooral voor peuters en Kleuters. Kleinkindern Verschluck- und Frsfideungsgefohr:

bihés ou de jeunes enfnts. 2. Kinderen jonger don 8 jaar dienen alleen onder toezicht von een 2. Kinder unter 8 Jahren sollien niemals unheaufsichfigt mit den

2. Un adulte doit veiller & lu banne utisation des ballons par ds vohvassene mef de ballonnen fe spelen. Ballons spielen.

enfants de moins de 8 ans. 3. Gooi kapotie hallonnen onmiddelfik weg. 3. Werfen Sie zerrissene Ballons sofort weg,

3. Jeter imméditement les ballons usagés. 4. Gebrui olleen de projecilen geteverd b hetspe (ballon et pirac. 4. Mur die Gegensiinde (Ballon und Pret) bemutzen, e it dem Spiel
. He pos uiliser d'vuives projeciles que ceuw fourris (ballon ef pirai). 5. Lonceer de projectielen nooit vidk bij mensen of dieren. gelefet werden ) I

5. Ne pos loncer de projectiles @ bout pariont ou i courte poriée, 5. Sorgen Sie dafii, duf die Kinder geniigend Sicherheitsabstond

jed I 6. Richt de projectielen nocit op mensen of dieren. .
6. e s lonce de projetles dons o cirecion depersonnes o 7. Kaper Klopper i et geschikt voor gebruk in bad. Niet eirhalen.

d'animeux. onderdormpelen in weier 6. Den Ballon-Piraten nicht auf Menschen oder Tiere richten.

7. Cors' dir n'est pos fait pour &re uiisé dans le bain. Ne pos 7. Der Piraten Ballonschiff ist nicht ols Spielzeug fiir die Badewanne
plonger le jeu dans l'ecw. gesigne. Nichi unier Wasser holten.

O AVVERTENZE @& ADVERTENCIA @ AvISO

1.| palloncini sgonfiafi o roti possono provocare soffocarmenta o 1. Los globos sin inflar o rotos pueden provacar riesgo de asfivia o 1. Os bages vazios ou furados podem consiituir um risco de asfixia ou
asfissia, spedalmente nei bambini piccoli ed i ragazzini. ulraganfamiento, especialmente en nifios pequedios. sufocagiio espedimente para bebés e ariangas.

2. Gl aduli devono sorvegliare ['vfilizzo dei pallondni da parte dei 2. §i juegan nifios menares de ocho wiios, los adultos deberion 2. Os odulios devem vigiar o utiizagio dos boles por aianges com
bambini di efé inferiore agli § anni. supervisar el uso de los globos. menos de 8 anos de idade.

3. Himinzre immedictomente i pallondni rotti. 3. Deshocerse inmediamente de los globos rofos. 3. Deite fora imedictamente os boldes furados,

4. Mon villizzare nessun altro proietile al di fuari di quell fornii 4. Ho deben uilizarse proyecles diferentes a los suminisiracos (globo 4. Ndo uflize outros projécieis para além dos formedidos (haldo
(palloncino & pirata). y pirala). pirata).

5. Non sparare i proiettil a distanza ravwidneta. 5. No dispare proyecilles de cerca. 5. Nio dispore o5 projécteis & queima-roupo.

6. Non sparare i roietli in direzione delle persone o degl animali. . No dispare proyactiles o personas o animales. 8. N dispare o projeceis em cireccto o pessocs ou arims.

T UE T — - 7. Vuelt Pirata no h sido disfiado para wffizarse en o bafiera. No 7.0 Balio Piratn que Sobe pelo Ar ndo & um bringuedo para o banho.

Mon immergerlo nellequa, debe sumergirse en ¢ agua. Naio o mergulhe no dgua.
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KEY §; Chaque joueur choisit I'&pée de s couleur préfére.

2. Tourne plusieurs fois la hose du mét dans le sens des aiguilles d‘une monire.

3. Pluce ['ouverture du ballon sur lu valve comme indiqué et ssure-foi que le hallon est fermement aitaché d lu valve pour
uiter les fuites.

4. Mefs lu valve du ballon en place, sur la base du mét, et place le pirate o 'endroit indiqué.

5. Tout en maintenant le couvercle fermé, appuie sur le coffre pour gonfler le ballon (15 pressions doivent suffire). Ne gonfle pas
excessivement le ballon car ca I'obimeraif ou le ferait méme exploser

6. Chacun d leur tour les joueurs doivent enfoncer leur épée dans 'une des fentes du pont.

7. Le joueur dont I'épée libére le ballon o gogné.

QD 1. ke speler kiest een stel zwaarden in zijn lievelingskleur.

2. Draai de basis van de mast enkele keren in de richting van de wijzers van de klok.

3. Trek de opening van de ballon over het ventiel, zoaks aangegeven - de hallon moet hecht op het ventiel aansluiten, zodut er
geen lucht kan ontsnappen.

4, Druk het ventiel in de juiste stand op de basis van de mast en zet de piraai op de aangegeven plaats.

5. Sluit het deksel van de schatkist en duw op het deksel om de hallon ap te blazen {15 keer pompen is meestal voldoende).
Pomp de ballon niet te hard op want dit doet hem sneller sliten of zelfs kapot ploffen.

6. Steck om de beurt een zwourd in de gleuven op het dek.

7. De speler die zijn zwaard in de juiste gleuf steekt en hallon én piraat de lucht inslingert... heeff gewonnen!

@ 1. Jeder Mitspieler sucht sich Schwerter in seinen Lieblingsfarben aus.

2. Dreht den Mast mehrere Male im Uhrzeigersinn,

3. Zight die Offnung des Ballons wie auf der Abbildung durgestellt iber dos Ventil. Der Ballon muf genau iher dos Ventil passen,
damit keine Lufi entweichen kann.

4, Lt das Ballonventil auf dem Mastsockel einrasten und hefesfigt die Piratenflagge an dem dafiir vorgesehenen Platz.

5. Schlieft den Deckel der Schatzkiste und pumpi solange, bis der Ballon gut efill st (cu. fiinfzehnmal). Der Ballon sollie nicht zu
stark oufgepumpt werden, er kéinnie sonst plaizen, und der Gummi wird schneller spride.

6. Steckt die Schwerter abwechselnd in die Schlitze.

7. Der Spieler, dessen Schwert den Ballon abhehen liift, hat gewonnen.

D 1. Ogni giocatore sceglie le spade del colore preferito.

2, Girare diverse volie in senso oraria lo base dell‘albero.

3, Allrgare 'apertura del palloncine sopra la valvol come illustrato, accerfandosi che il palloncino aderisca perfettamente attorno
lla valvola in modo che I'aria non fuoriesca.

4. Spingere lo valvola del palloncino nella posizione giusta sulla hase dell'alhero e collocare Jolly Roger sul punto indicato.

5. (onil coperchio chiuso, for andare il forziere del tesoro su e it come una pompa, finché il pafloncino non & gonfio (saranno
sufficienti 15 pompate). Non gonfiare troppo il palloncino perché in questo moda se ne diminuisce la durata o addiittura

lo si fa scoppiare.

6. A turno, infilare le spade nelle fessure sul ponte.

7. Il giocatore lu cui spuda riesce a lanciare il palloncino & il vincitore.

(B 1. (uda jugador selecciona lus espadas de su color favarito.

2, Gira lu buse del mastil varias veces en el sentido de lus agujas del reloj.

3. Estira lu boca del globo por encim de la vélvula, fal como se muestra en la figura, asegurdndote de que el globo esté bien
ojustado alrededor de lu valvulu para que no se escape el aire.

4. Empuja la valvula del globo hasta que tenga la posicén correcta en In bese del méstily coloca a Jolly Roger en el lugar indicado.
5. (on la tapa cerrada, bombea el cofre del tesoro arriba y abajo hasta que el globo se hinche (con quince bombeos serd
suficiente), No infles demasiado el globo, porque durard menes y podria incluso explotar.

6. Colocad las espadas por turnos en las ranuras de I cubierta.

7. Ganard el jugodor cuya espadu haga salfor el globo.

(> 1. Cadn jogador escolhe as espadas com as suas cores favoritas.

2. Rodu virias vezes a base do mastro no sentido dos ponteiros do reldgio,

3. Encaixu o obertura do baléo por dima da vélvula como ilustrado - cerfficando-te de que o haldo esta muito bem prese o foda a
volta da vélvulo para que ndo saio ar,

4, Empurra a valvula do balio para o sew lugar na base do mastro e coloca o Jolly Roger no lugar indicado.

5. Com a tampa fechada, bombeia a arca do tesouro para cima e para baixo até que o balio fique cheio (15 vezes serd
suficiente). Nio enchas demais pois isso dimini a vida do balio e pode mesmo fazé-lo rebentar.

6. (ada jogador, ao chegar a sua vez, enfin as espados nas ranhuras do convés.

7. 0 jogador cuja espada lancar o haldo é o vencedor
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