COMPOSITION DU JEU:

Ci-dessus 3 exemples de cubes (les 25 cubes sont tous différents)

REGLE DU JEU:

But du jeu:

Etres le premier a reconstituer une ligne, une colonne ou une diagonale compléete de 5 cubes strictement identiques.

Régle du jeu initiale:
1. Pour débuter la partie, les joueurs tournent quelques cubes afin de mélanger le jeu, avec un maximum de 2 cubes identiques par
ligne.

2. Un des deux joueurs commence la partie en poussant un cube de son choix, situé dans I'un des quatre angles du cadre (en haut
a gauche, en haut a droite, en bas a gauche ou en bas a droite). Cette case videne pourra étre remplie que pour terminer une ligne,
donc en fin de partie.

3. Son adversaire prend possession du cube, choisit la face qui l'intéresse et le pousse a I'emplacement voulu, ce qui fait tomber un
cube, et cela a tour de réle. Un cube joué ne peut étre remplacé aussitét au méme endroit par I'adversaire.

4. Le premier joueur qui a réalisé une ligne compléte gagne la partie.

Plateau de jeu (taille réelle du casier = 30 x 30 cm)






