


MATERIEL DE JED :
1regle du jeu
4 chopeaux hoirs
4 gobelets rouges
4 cylindres orange
4 pieces vertes
4 lopins blancs
55 cortes

INSTALLATION :
Chaque joueur prend
1 chapeau noir,

1 gobelet rouge,

1 cylindre orange,

1 piece verte,

1 lopin blanc.



mélangez et placez
les cartes au centre de
la table face cachée.

TOUR DE JEU :

| Au début de chaque tour de jeu la carte du |
| dessus de la pioche est révélée. Les joueurs
vont réaliser simultanément un empilement
avec leurs 5 pieces de jeu en suivant les
regles suivantes :

- les objets en couleur doivent étre visibles ;
- les objets en gris doivent étre cachés
quelque part dans 'empilement ;

- les objets qui ne sont pas sur la carte
| doivent étre mis de c6té (ils ne doivent pas
| étre dans 'empilement, ni cachés, ni visibles).




Quand un joueur
a réussia réaliser
I'empilement, il crie
“Top That!".
Si aprés vérification par
les autres joueurs...
.. 'empilement correspond a la carte, le
joueur prend la carte devant lui ;

.. 'empilement n’est pas bon, le joueur est
disqualifié sur cette manche et les autres
joueurs continuent sans lui.

Un nouveau tour de jeu commence en
retournant la carte du dessus de la pioche.

FIN DU JEU :

Le premier joueur qui obtient 5 cartes
gagne la partie.




QUEST CE QUI
EST VISIBLE ?

Un objet est considéré comme
visible s'il est totalement visible en
regardant 'empilement de cété.




QU'EST CE QUI
EST CACHE ?
Un objet est considéré
comme caché s'il est
partiellement ou totalement
recouvert par un autre objet (en
regordont 'empilement de coté).




REGLES AVANCEES :

Les objets qui ont des étoiles
jounes autour d’eux doivent étre
plein. Il doit y avoir 1 ou plusieurs
objets A lntérieur.

ﬁt .

".-\




VARIANTES :

Les joueurs peuvent choisir
des conditions de victoire
alternatives comme :
- La derniere carte de la pile a été -
gagnée et le joueur qui a obtenu le plus de
cartes gagne la partie.

- Au début du jeu, les joueurs décident du

nombre de cartes qu’il faut récupérer
pour gagner la partie.
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